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SENIORS FOR EDUCATION - nesiller arasi
egitim icin yasam boyu 6grenme

YASLILAR iCiN EGITICI
PROGRAM

MODUL NO 1
Temel Egitmen Becerileri

Yetiskin egitim kurumlari ve
Yetiskin egitmenleri icin bir rehber

EGITIM SENERYOSU MODULU

Iled )

Instruction& Formation

LEARNING FOR LIVING

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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GENEL BILGI

1.Egitim moduluntn ana hedefi
2.Belirli egitim hedefleri
3.Uygulanan Yontemler
4.Didaktik yardimlar
5.Modullin zamanlamasi

TRAINING

TAvrupa Komisyonu'nun bu yayinin Uretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin géruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde

kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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lletisim Teknikleri
Egitim sirasinda Eitim sonuclart Kullanilan
ortaya cikan g . . . 9. yon.temle-r Zam
konularin (edinilen P'Igl ve Ogretme ve 6grenme siireci ve :ndak:nk anla
ayrintil beceriler yardimetiar ma
acisindan) '
aciklamasi ahistirmalar
1.Birbirini tanimak
Kendinden bahset
a.Kendiniz hakkinda hangi
Ozellikleri iletmek istersiniz?
b.Diger seylerin yani sira,
muhtemelen 6grencilerin
motivasyonlariniz, 6gretme
nitelikleriniz, ne kadar resmi/gayri
resmi olmak istediginiz ve
ogrenciler icin ne kadar uygun
olacaginiz hakkinda bir fikir
edinmesini istersiniz..
Modulin bu c.Kendinizi bir otorite olarak kabul
bélimuinden ettirmek ve kursu daha alakali hale
sonra, egitmenler getirmek icin kursla ilgili ilgi
ve kursiyerler alanlariniz hakkinda konusmayi
S S N Bazi buz
Kendinizi, egitim kendilerini ve disunun.. Kirma
kursunu ve kursu tanitmak icin d. Size ulasmanin en iyi yollari (6r. aktiviteleri 1
Ogrencileri birbirine temel becerilere ve telefon, e-posta) ve calisma saati iceren saat
tanitmak metodolojiye ve tercihiniz (6r. belirlenen saatler, video
bazi buz kirici acik kapi, randevu alma) hakkinda
egzersiz konusun.
orneklerine sahip e. Ogrencilerin senin hakkinda ne
olacaklar anlamaya calistigini
dusunuyorsun?
f. Neleri sdylememeye dikkat
etmelisin?
i. Ogrencilerin sizinle ilgili
her seyi bilmesine gerek yok.
Ozellikle, dersi daha 6nce hi¢
O0gretmediginizi veya 6gretmeyi en
sevmediginiz ders oldugunu
sdylemeniz veya 6grencilerinizin
gozunde sizi zayiflatabilecek
alakasiz kisisel bilgileri agiklamaniz
yardimci olmaz.
Avropa Komisyonu munbu-yaymmtretimini—onaytamast,yatmzcayazartarimgortsterini-yansttan

icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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2. Egitim programi ve tekniklerinin
tanitiimasi

a.0Ogrenme hedeflerini ve
beklentilerinizi netlestirin

b.Beklentileri net bir sekilde
ortaya koymak, égrencileri
onlardan beklediginiz
tlrden caba, 6grenme,
performans ve sinif
davranislarina
yonlendirmeye baslar.,

c.Onceki bilgi acisindan
herhangi bir 6n kosul var
mi?

d.Onlardan temel
beklentilerinizden bazilar::
dakiklik, ekip olarak birlikte
calisma yollari, katihm
yollari, gerektiginde nasil
yardim istenecegi.

e.Bazi tavsiyeler paylasin

Modulin bu f.Kurstan elde edecekleri
bélimunden kisisel kazang icin onlar
sonra, egitmenler motive edin.
ve kursiyerler
S 0 . Bazi buz
Kendinizi, egitim kendilerini ve 3.Buz kirici egzersizler Kirma
kursunu ve kursu tanitmak icin a.Ogrencilerin birbirlerini ktiviteleri 1
ogrencileri temel becerilere ve O6grenmelerine yardimci iceren saat
birbirinize tanitmak metodolojiye ve olun: sinif sosyal bir g:'
video
bazi buz kirici ortamdir, bu nedenle
egzersiz isbirlikci bir ortami tesvik
orneklerine sahip etmek icin sosyal
olacaklar. dinamikleri verimli bir
sekilde baslatmak
faydahdir.

b.Buz kiricilar enerji
seviyelerini yukseltir ve
Ogrencileri rahat ettirir:

birbirimizi tanitiyoruz
1. Hareketli aktivitelerle buz
kirma
a.Su ya da bu: Ayni
dogrultuda, bu etkinlikte
dgrenciler belirli bir
konudaki géruaslerini temsil
etmek icin odanin belirli bir
tarafina gegerler. Evet ya da
hayir, dogru ve yanhs?
2. Kacuk gruplar konusma
etkinlikleri
a.iki gercek ve bir yalan:
Ogrenciler bilgi iceren Ug
climle yazarlar

Avrupa Komisyonulnun bu yayinin retimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin gariislerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.



. P
education =g

seniors for

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Kendinizi, egitim
kursunu ve
Ogrencileri

birbirinize tanitmak

Modulun bu
bélimunden
sonra, egitmenler
ve kursiyerler
kendilerini ve
kursu tanitmak icin
temel becerilere ve
metodolojiye ve
bazi buz kirici
egzersiz
orneklerine sahip
olacaklar.

ancak kendileri hakkinda yalan
séylenmelidir. Diger 6grenciler
daha sonra hangi ifadenin yalan
oldugunu kesfetmek icin onlara
takip sorulari sorar. Ayrica
yashlarin kendileri hakkinda bilgi
vermeleri icin harika bir yoldur.

b. Uc ortak nokta: Kiiciik gruplar,
birbirleriyle ortak olan Ug seyi
belirlemelidir - ne kadar yabanci, o
kadar iyi. isterseniz tahtaya sorular
koyun, ardindan 6grencilere
konusmalari igin zaman verin.
Daha sonra, 6grenciler geri
bildirimde bulunur ve hangi
grubun en tuhaf U¢ ortak noktaya
sahip oldugunu oylar.

3. Agik sinif konusma etkinlikleri
Seker karti: Her 6grenciye kuguk
bir avug dolusu renkli seker
(Skittles gibi) verin. Sinifa her seker
rengine bir soru atandigini
soyleyin. Asagidakiler gibi ciddi ve
daha komik sorulardan olusan bir
karisima sahip oldugunuzu
dusunerek bunlari tahtaya yazin:

i.Mavi: Minik bir at olmayr mi
yoksa kocaman bir tavuk olmayr mi
tercih edersin? Neden?

ii. Kirmizi: ideal meslegin nedir ve
neden?

iii. Yesil: Sinifa evinizden ve icinde
kimin yasadigindan bahsedin.

iv. Sari: Ziyaret etmek istediginiz
Ug Ulke nedir ve neden?

i. Ogrencilerinin seni tanimasina
izin ver

1. Her seyden bes:
Egitmenlere  bir konu verilecek,
boylece en sevdiginiz bes seyi bir

liste halinde sorabilecekler
su konular olabilir:

1.bes kitap
2.bes film
3.bes yiyecekd
4.bes dil

5.bes baharat

Bazi buz
kirma
aktiviteleri
iceren
video

saat

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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1..Egitmenler, iletisimin nasil
calistigini ve nelere dikkat edilmesi
gerektigini anlatir.

iletisim Teknikleri:
Dinleme ve iletisim
becerileri.

Modulin bu

llzlusrr:ilnedr?n sonra 2. Cocuklarla hepimiz konusuruz
yer: ama dogru mu konusuyoruz,

e Hem

dinleyerek hem
de konusarak
cocuklarla
iletisim
kurmalarina
yardimci olacak
genel bir
anlayisa ve bir
dizi araca sahip
olmak.

e Sinif
baglaminda
uygulayabilece
kleri olumlu
iletisim
orneklerine
sahip olun

konusmamiz saygili mi, olumlu mu,
sozlerimize dikkat ediyor muyuz?

Siklikla kullandigimiz kelimeler,
deneyimlerimizi birbirine baglayan
ipler olduklari icin gelecegimizi
sekillendirir.

Bu nedenle, iletisimlerimizde ve
6zellikle cocuklarla konusurken
kullandigimiz kelimelere dikkat
etmemiz hayati 6nem tasiyor gibi
gorunuyor.

Bu ipuclarini iki alana ayirdik:
-Dinleme
-iletisim

3. Egitmenler ¢ocuklarla iletisim
icin stratejiler sunar

arka plan 1
videolar saat

GCocuklarla iletisim kurma stratejileri:

1.Dinleme:

a. Dinlendigini hisseden ¢ocuklar,
onemsendiklerini hissederler.

B. Dinleme hissi s6zlU ve sdzsiiz
iletisim yoluyla aktarihr.

Ben. Gozlerine bak.

ii. Onlar sizinle konusurken basinizi

sallayin.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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iii. Yaptiginiz seyi birakin ve tim
dikkatinizi size séylediklerine verin.
iv. Onlar konusurken s6zinu
kesmeyin, konusmalari bitene kadar
bekleyin.

v. Uygun oldugunda gulimse.

2.Konusurken:

A. Olumlu bir sekilde konusmak igin
bazi ipuglari:

Ben. Konusmadan 6nce dusun.

ii. Onlarin yasindayken hatirla.

iii. SOzlerin Uzerinde disun. Onlara
degil, onlarla konusun, yani iletigimi
kendinize odaklamayin.

iv. Agik sorular sorun (evet veya hayir lletigim
Modiiltin bu ile cevaplanmayan sorular), érnegin: becerileri ile
kismindan sonra nasil? Séyle bana? .... ne hakkinda ér:%liller
kursiyer: distnuyorsun? veren bir
v. Sorularina net ve dogrudan yanit gretmen
Sinirlayici verin
inanclarin ne Sinifta
oldugu konusunda 3. Yonlu iletisimden kacinin: iletisim nasil
genel bir kullanilir?
Sinirlama farkindaliga sahip A. SEN yerine BEN mesaijlar. . 1
. o . https://www
kavramina giris olun. B. Yaramazlik yaptiginizi séylemek positivedisc saat
yerine...demeyi deneyin...Sunun igin ipline.com/a
Kidemli stajyer endiseleniyorum... rticles/listeni
onlara karsl C. Olumlu olana 6nem verin, iyi, ng-skills-
dikkatli olacak ve harika gibi olumlu kelimeleri teachers
yenilerini kullanmayi deneyin, devam edin. '
yaratmaktan D. Emir vermekten, reddetmekten, lletisim
kacinmaya patronluk taslamaktan, 'Eios’:[‘gs?'
calisacaktir. elestirmekten veya yargilamaktan litfen EK 1'e
kaginin. bakin

4. Sinirlayici inanglar Olusturmaktan
Kaginin

Olumsuz dusuincelere sahip olmak
6grenme yeteneklerini sinirlar. "Asla
basaramayacaksin", "Sen bir
felaketsin" veya "Her seyi yanlis
yapiyorsun" gibi ifadeler, insanlarin
genellikle baskalari veya kendileri
hakkinda konusurken kullandiklari
ifadelerdir.

Bu sinirlayici inanglar, 6grenenlerin
bilincine nufuz eder ve duygusal
hafizalarini isaretler, tortulasir ve
yasamlarinin yolunu kosullandirir..

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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5. GUclU kelimeler kullanin
Kelimelerin glict vardir. inanclari
surdururler veya degistirirler ve bu
nedenle davranislari belirlerler.

Bu tUr s6zler mermi gibi isleyerek
insanlarin bilincine ntfuz eder,
duygusal hafizalarini terk eder ve
yasamlarinin yolunu yavas yavas
¢okeltir ve sartlandirir.

Bunlardan bazi 6rnekler:

o Ogrencileri giivercin yuvasi
haline getiren etiketlerden iletisim

Sinirlama
kavramina giris

kaginin: Degistirin, siz bir becerileriile
felaketsiniz, egzersizi tekrar ilgili 6rnekler
denemenizi tavsiye ederim. veren bir
Modulan bu ¢ Sunlar gibi genellemelerden ve Ogretmen
kismindan sonra mutlaklardan kaginin: her zaman,
kursiyer: asla, hep ya hig, asla Sinifta iletisim

Sinirlayici
inanclarin ne
oldugu konusunda
genel bir
farkindaliga sahip
olun.

Kidemli stajyer
onlara karsi
dikkatli olacak ve
yenilerini
yaratmaktan
kaginmaya
calisacaktir.

dinlemezsiniz, her zaman
dalginsinizdir.

Duygusal baskiyi tesvik eden
zorunluluktan kaginin.

Bu kadar hassas olma. Vs
Sozlerim seni Uzdtd ma?

Can you tell me what you think
without disrespecting me?
Olumlu konusun: Bu kisiden ne
istemediginizi sdylemek yerine
ne istediginizi sdyleyin: Bir seyi
yapma demek yerine, su diger
seyi yap demek daha iyidir.
Sorumluluk ilkesini uygulayin:
Onlari kendilerini sorumlu kilan
sozcukleri kullanmaya ve daha
glclu ve kararl iliskiler kurmaya
davet edin.

Sorularin kullanimini artirin ve
ogrencilerden 6grendiklerini
kendi s6zcukleriyle aciklamalarifi
isteyin.
Cinsiyet ayrimciligl ima eden veya
irk, kultur veya dine karsi
asagilayici olarak gorulebilecek
tim ifadelerden kaginarak
kapsayici bir dil kullanin..

nasil kullanilr?

https://www.po
sitivediscipline.c
om/articles/liste
ning-skills-
teachers

iletisim Kontrol
Listesi, lutfen Ek
1'e bakin

saat

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Organizasyon Becerileri

Egitim sirasind .
& a Egitim sonuglan Kullanilan
ortaya ctkan o o yontemler
(edinilen bilgi ve - . Lo . .
konularin . Ogretme ve 6grenme siireci ve didaktik zamanla
beceriler d I
ayrintih dan) yardimcilar ma
aciklamasi acisindan ahstirmalar
Gorevleri parcalara ayirin
Cocuklarin okul projelerini veya
Egitimin ardindan gorevlerini daha kuguk, daha
kursiyer,l: yonetilebilir adimlara ayirmasina
yardimci olun.
e Gorevleri daha
kiguk adimlara Bu, cocuklara projeyi bir basi, ortasi
nasil ve sonu olan bir diisinme projesi
boleceginizi gosterecek ve bu da projelerin daha
bilin. az bunaltic hissettirmesini
e Kontrol ve saglayacaktir.
yapilacaklar )
listeleri yapin. Ornegin, cocuklar evdeyse ve onlarin
e takvim gece isi masay! toplamaksa, soyle
yonetimi aciklarsiniz: Once artiklari ¢ope
Emektar becerilerini atmali, sonra bulasiklari bulasik Daha fazla
kursiyerlerin egitimi listi makinesine yiklemeli, sonra ipucu ve
. gelistirmek. ' srnek ici
organize etmek.v.e e Giinliik rutinler tezgahlari silmelisiniz... sinif baglami. ornex icin
onlara kendilerini ) lutfen ek
) olusturabilecek . . ,
nasil organize siniz Kontrol listeleri ve yapilacaklar 2'ye bakin 1
edeceklerini ' i i eni saat
ed ni e cocuklara listesi yapm - (genis
ogretmek icin duzenleyici -Cocuklar belirli bir gorevle ilgili tim kapsamli
kullanabilecekleri kullanmay! adimlari 6grendikten sonra, onu genel
temel organizasyon daretebilme genel bir yapilacaklar listesine ipuclari
becerilerine giris « Baz ipuclarini eklemelerine yardimci olun. listesi)
bilin: Renk -Dizenli ev 6devlerini ve ev islerini
) listeye ekleyin.
kodlamasi ve o . -
< ) -Listeyi sik sik gérecekleri bir yerde
eglenceli hafiza ) )
tutmalari ve ilerledikce basarilar
kartlari S .
. kontrol etmeleri icin onlari tesvik
kullanin, bir S
| | edin. Bir akilli telefon uygulamasi
Ea,_ |§m|a a'anl kullanarak olusturabilir, yatak
uze;l eyinve odalarindaki kuru silinebilir bir
.goc‘u. arin tahtaya yazabilir veya glin boyunca
ileriyi . yanlarinda tasiyacaklari bir liste
diglinmelerine yazdirabilirler..
yardimci olun
Takvim ve zaman yonetimi
becerilerini 6gretin

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Egitimin ardindan
kursiyer:

e Gorevleri daha
kiguk adimlara
nasil bdleceginizi
bilin.

Kontrol ve yapilacaklar

Cocuklari 6nemli gorevleri dijital bir
takvime veya bir kagida yazmaya
tesvik edin.

Ardindan, her bir gérevin ne kadar
slrecegini tahmin etmelerine
yardimci olun.

Gorevleri tamamladiktan sonra,
zaman tahmininin dogru olup
olmadigini sorun.

Gerekirse, bir dahaki sefere
ayarlamalar 6nerin. Cocuklarin okul
odevlerinin tzerine dogrudan teslim
tarihini yazmalarini saglamak da
yardimci olabilir..

Giinliik rutinler olusturun
Duzenli bir program olusturmak,
¢ocuklarin giin boyunca neler

Kidemli listesi yapin. bekleyeceklerini 6grenmelerine Daha fazla
kursiyerlerin egitimi yardimci olabilir. ipucu ve

organize etmek ve e Takvim yonetimi ornek icin

onlara kendilerini becerilerini Resim programlari, saatler ve diger lutfen ek

nasil organize gelistirin. zaman yOnetimi stratejilerini 2'ye bakin 1
edeceklerini e Gunlik rutinler kullanin. (genis saat
ogretmek icin olusturabileceksiniz kapsamli
kullanabilecekleri « Cocuklara Fikir diizenleyicileri tanitin genel

temel organizasyon duzenleyici Gocuklara, okul projeleri icin fikirleri ipuclar

becerilerine giris kullanmay dizenlemek tzere ana hatlari, grafik listesi)

Ogretebilmek

e Baziipuclarini
6grenin: Renk
kodlamasi ve
eglenceli hafiza
kartlari kullanin, bir
calisma alani
dizenleyin ve
cocuklarin ileriyi
distnmelerine
yardimci olun

dizenleyicileri veya kavram aglarini
nasil kullanacaklarini gésterin.

Ana fikirler veya sorular i¢in solda
dar bir stitun ve tim ayrintilar icin
sagda genis bir sutun kullanarak
onlari iki situn halinde sinif notlari
almaya tesvik edin.

Daha sonra, ¢cocuklar kisa bir 6dev
yaparken, buyuk fikirleri gdzden
gecirmek ve bu ayrintilari kullanip
kullanamayacaklarini gérmek icin
dar sutunda ne olduguna
bakabilirler..

Renk kodlamasi kullan

Cocuklara, rollerini degistirmelerine
yardimci olmasi icin renkli kalemler
kullanmalarini énerin.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Kidemli
kursiyerlerin egitimi
organize etmek ve
onlara kendilerini
nasil organize
edeceklerini
Ogretmek icin
kullanabilecekleri
temel organizasyon
becerilerine giris

gitimin ardindan
kursiyer:

e GOrevleri daha
kiguk adimlara
nasil bdleceginizi
bilin.

Kontrol ve yapilacaklar

listesi yapin.

e Takvim yénetimi
becerilerini
gelistirin.

e GUnluk rutinler
olusturabileceksiniz

e Cocuklara
duzenleyici
kullanmayi
Ogretebilmek

e Baziipuclarini
6grenin: Renk
kodlamasi ve
eglenceli hafiza
kartlari kullanin, bir
calisma alani
dizenleyin ve
cocuklarin ileriyi
distnmelerine
yardimci olun

kendi kendini kontrol eden ve editér
roliine yazar.

1.Eglenceli hafiza yardimailari
olusturun:
a.Cocuklara bilgileri hatirlamak

icin kendi sagma cumlelerini,
sarkilarini, kisaltmalarini veya
cizgi filmlerini nasil
olusturacaklarini gésterin.
(Populer bir animsatici olan
"Asla Islak Waffle Yemeyin",
cocuklarin kuzeyi, doguyu,
glneyi ve batiyl hatirlamasina
yardimci olur.) Bu hafiza
yardimailarini, sinava
hazirlanmaktan dolap
kombinasyonlarini
hatirlamaya kadar her sey
icin kullanabilirler..

2. Ana 6gretmenin yardimiyla sinifta
duzenli bir ¢calisma alani olusturun.
a.Cocuklarin kesintisiz
calisabilecekleri bir alan
ayirin..
b.Cocuklarin yardiminiza
ihtiyaci olup olmadigini
kontrol etmek icin sinifta
dolasmaniz en iyi sonucu
verebilir.
c.Hesap makineleri, tabletler
veya dizlstu bilgisayarlar gibi
okul malzemelerini ve
teknolojileri yakininizda
bulundurun.

3. Cocuklarin ileriyi distinmelerine
yardimci olun..
a.Seansi bitirmeden énce
onlarla birlikte bir sonraki
gunun planlarini gézden
gecirin..
b.Bu onlarin kendilerini daha
glvende hissetmelerini
saglayabilir.
c.Birlikte programlarinin nasil
gorunecegini
planlayabilirsiniz..

Daha fazla
ipucu ve
ornek icin
lutfen ek
2'ye bakin 1
(genis saat
kapsaml
genel
ipuglari
listesi)

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz..
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Bazi 6gretim teknikleri

Eg;::r:ys;r;ls(;n:a Egitim sonuclar ;’(::‘Itae'::z: .
(edinilen bilgi ve . s Lo . . Timing
konularin . Ogretme ve 6grenme siireci ve didaktik
beceriler dimailar
ayrintih agisindan) yardimci
actklamasi alistirmalar
1.0grencilerinizi Taniyin ve
Saygilarini Gelistirin
o Ogrenme ihtiyaclarini anlamaya
calisin.
o Karsilikh saygi iligkisi.
e Onlarla ilk tanistiginizda onlari
tanimak icin zaman ayirin.
e Motivasyonlarini anlamaya calisin.
o Ogrenme engelleri.
e Bazi ¢ocuklarin bire bir egitime
ihtiyaci olabilir.
o Ozel intiyaclara karsi dikkatli olun.
e Hobilerini ve ilgi alanlarini bilins.
Ogrencilerde sayg " o o o
uyandirin 2. Ozetleyici ve Bigimlendirici
Degerlendirmelerin uygun
Orencilerle nasil Temel kullanimi B‘ackground
b y degerlendirme ) video 45
asa ¢lkilacagy, soru tiirleri e Her oturumun sonunda 6zet .
sorma ve tanima degerlendirme yapilir. Some minutes
saglamaiile ilgili. Etkili soru sorma, . Prqgramm sonunda bigimlen.dirici teaching
bazi temel teknikler degerlendirme yapilir. Kapasiteden | techniques

cabayr pekistirme
ve taninmayi
saglamaya yonelik
bazi éneriler

cok 6grenmeyi degerlendirmeyi
amaglarlar..

3. Acik Talimat

e Konu / konu hakkinda daha fazla
bilgi edinmek icin problem ¢ézme
durumlarini kullanma.

o Ogretmen, onlari ¢dzmeye
calistiklari durumdan
uzaklastirmamak icin sessiz kalir ve
karismaz.

o Ogrenciler normalde ciftler halinde
calisir.

4. Etkili Soru Sorma Teknikleri

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Ogrencilerde sayg

e "Emin misin?" ve "Nereden
biliyorsun?" Ogrencileri, "Baska
bir yolu var m?" bir ¢c6zim elde
etmek icin birden fazla ydontemin
nerede olabilecegini
vurgulamaya yardimci olur.

e Cevabin dogru oldugunu
nereden biliyorsun?

e Cevabin dogru oldugunu
nereden biliyorsun?

5. Cabay Giiglendirmek / Taninma
Saglamak

uyandirin
Ogrencilerle nasil 5 _ « Ogrencilerin bir géreve ¢aba sarf arka plan
basa cikilacagl, soru T“eme! degerlendirme etmekle taninmak arasinda videosu 45 dakika
sorma ve tanima tarleri baglanti kurmalarina yardimci
saglama ile ilgili N olmak, aktif 6grenmeyi tesvik Bazi 6gretim
bazi temel teknikler Etkili soru sorma, eden bir sinif ortami gelistirmede teknikleri
cabayi pekistirme ve énemli bir adimdir..
taninmayi saglamaya
yonelik bazi éneriler o Ogrencileri faaliyetlere daha fazla
¢aba harcamaya tesvik etmek,
onlara bunu yapmak igin
motivasyon saglayacak bir sey
olmadan ancak bir yere kadar
gider. Ovgli ve taninma,
Ogrencilerin zaten asina oldugu
motive edici unsurlardir; onlari
dogru olmaktan tam caba
gostermeye kaydirmak oldukca
etkili olabilir.
Zor durumlarla basa ¢citkma - Problem ¢ozme
Egitim sirasinda Egitim sonuglari Ogretme ve "Kullanllan Zamanl
- o . Lo yéntemler ve ama
ortaya ¢ikan (edinilen bilgi ve 6grenme sureci . ]
. didaktik
konularin ayrintili beceriler agisindan)
yardimcilar
aciklamasi
alistirmalar

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Problem Cézme Adimlart:
e Bogsver. (Kalip savasmaktansa
uzaklasmak daha fazla cesaret
ister.)
e Baska bir sey yap. (Baska bir oyun
veya etkinlik bulun.) a'fka plan
* Bir soguma siiresi icin yeterince videolari 45
uzun sure birakin, ardindan dakika
sonraki adimlarla devam edin. _lgnore'un
« Bunu saygil bir sekilde konus. Ikincil Cocuk
Sinif ortaminda Problem ¢6zme Saygl cocuklar icin de onemlidir. Davranis|
zorlu durumlarla metodolojisi * Gocuklara nasil hissettiginizi .
basa cikmak icin soyleyin. Olanlardan Ismin GUcunu
bazi teknikler hoslanmadiginizi bilmelerini Kullanin
saglayin.
¢ Nasll hissettikleri ve neyi Politikay!
sevmedikleri hakkinda Sucla
soylediklerini dinleyin.
e Soruna katk{.cja?.bul.gq.rn?k igin. Davranisin 3
yaptiginizi disiindiguniz seyi d'si
paylasin.
. goculflara neyi farklluyapr.naya Gizli Tutun
istekli oldugunuzu soyleyin.
e Birlikte bir ¢6zim Uzerinde )
anlasin. Ornegin: Tehdit
o Paylasmak veya sirayla almak Duygusunu
icin bir plan yapin. Azaltin
o Ozir dilemek
o Birlikte ¢6zemezseniz yardim Yardim almasi
isteyin. icin glvenilir
o Sinif toplantisi gindemine bir cocugu
koyun. (Bu ayni zamanda ilk goénderin
tercih olabilir ve son care
olarak dustndlmemistir.) icin sinifi
o Bir ebeveyn, sorumlu kaldir
Cocuklarin Dikkatini Cekmek
Egitim sirasinda Egitim sonugclari Ogretme ve .I.(ullanllan Zamanl
ortaya cikan (edinilen bilgi ve 68renme siireci yonFemIe'r ve ama
konularin ayrintili beceriler agisindan) didaktik
agiklamasi yardimcilar
ahistirmalar

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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iyesi Bocuklari
Cocuklarin dikkatini ve | Nasil ulasilir ve hos seviyesinde konumlandlrlr.l. ve cocuklarin
tartismaniza baslamadan 6nce size . o n
katilimini nasil karsilanir. o . ) dikkatini ve . -
< . bakmasini isteyin. Kesin ama tehditkar dikkatini
cekecegine dair temel . katihmini nasil
) . . T . olmayan bir sesle konusun. L ve
beceriler. talimat nasil Ogrencilerin dikkati cekeceginize katihmini
. o :
verilir nasil gekilir? 2. Dikkat toplayicilart kullanin dalrtgmel nasil
beceriler. cekecegi
Temthallmatlar nasil Odaklanmalarina yardimci olmak igin tallmat nasil nize dair
verilir? cesitli renklere, dokulara, sekillere, verilir temel
. o hareketlere, kokulara veya seslere beceriler.
Vicut dillerine nasil sahip motivasyon cihazlariyla talimat
dikkat edilir? cocuklarin duyularina hitap edin. Sicak, nasil
yumusak renkler kullanin ve asiri verilir

1. Uzanmak

Karsidaki cocuga seslenmek yerine,
yaptiginiz isi birakin ve ¢ocugun yanina
gidin. Vicudunuzu ¢ocugun

uyarilabilecek ¢ocuklar icin dtzenli bir
ortam saglayin.

3.Dikkat toplayicilari kullanin

Odaklanmalarina yardimci olmak icin
cesitli renklere, dokulara, sekillere,
hareketlere, kokulara veya seslere
sahip motivasyon cihazlariyla
¢ocuklarin duyularina hitap edin. Sicak,
yumusak renkler kullanin ve asiri
uyarilabilecek ¢ocuklar icin duzenli bir
ortam saglayin..

4. Konuksever ol

Dikkatlerini cekmek icin ¢cocuklarin
isimlerini kullanin. Gilimseme ve goz
temasi kurma gibi ytz ifadelerinizle
¢ocuklarin ilgisini ¢cekin. Sicaklik ve
kabullenmeyi iletmek icin vicut dilinizi
kullanin.

5. Ne gérdiguni anlat

Nesneleri veya etkinlikleri etiketleyerek
ve benzerlik ve farkliliklari isaret ederek
cocuklarin dikkatini cekin. Ogeye
bakmalarini ve etkinlige
odaklanmalarini saglamak icin onlara
sorular sorun..

6. Acik ve spesifik olun

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin uretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Cocuklar, ne yapmalarini istediginiz net
oldugunda, isteklerinizi duyma ve
dikkat etme olasiliklari daha ytksektir.
Talimatlari kisa ve basit tutun.
7.Zamaninda ipuglari verin

Cocuklara ilgilerini cekme isteklerinizi
yerine getirmeleri icin zaman taniyin ve
verilen yénergeleri izleyin. Ogleden
sonralarin bircok ¢ocuk icin dustk
enerjili zamanlar oldugunu ve dikkat
cekme tekniklerini islemenin daha
uzun surebilecegini gbz 6ninde
bulundurun.

8. Mizag farkinda olun

Nasil ulasilir ve hos Bazi cocuklarin dikkati kolayca

karsilanir dagilabilir ve/veya durtusel davranislar Cocuklari
' sergileyebilir. Béyle bir durumda n
Ogrencilerin dikkati sakince konusun, tek adimli yénergeleri| Cocuklarin dikkatini
Gocuklarin dikkatini ve nasil cekilir? kullanin. Diger cocuklar daha dikkatini ve ve
katilimini nasil s ' derinlemesine disunurler ve bir katilimini nasil katilimini
cekeceginize dair Temel talimatlar nasil sonraki projeye gecmeden 6nce bes cekeceginize nasi|
temel beceriler. verilir? dakikalk bir uyariya inhtiyaclari olabilir. dair temel cekecegi
Talimat nasil verilir ' 9. Ogrenme stillerine bakin beceriler. nize dair
. I talimat nasil
V,UCUt dlll'e'rl-?e nasil Cocuklarin 6grenme stilleri icin hangi verilir E)E;Teerliler
dikkat edilirz. dikkat cekme sinyallerinin en iyi sekilde talimat ’
calistigina dikkat edin. Gorsel a |rr|1a
Ogrenenler icin isiklari yanip sénmeyi nas‘ll‘
verilir

veya elinizi kaldirmayi deneyin. Isitsel
¢ocuklar icin, bazi seanslara baslamak
icin bir sarki sdyleyin. Dokunsal
Ogrenciler icin, bir cocugun elini sikin
veya dairenin etrafindan bir nesne
gecirin.

10. Gruplari ktu¢uk tutun

Cocuklarin dikkatini cekmekte
zorlaniyorsaniz, kiicuk bir grupla veya
bire bir calismayi deneyin. Cocuklara
tum dikkatinizi vererek onlari
Onemsediginizi ve soylediklerinin
onemli oldugunu anlamalarini saglayin.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Referans icin Videolar:

e Beceriler yaraticiig éldtrar mu??
https://www.ted.com/talks/sir_ken_robinson_do_schools_kill_creativity

e Diger egitici ve ilham verici videolar:
https://www.ted.com/talks?sort=relevance&topics%5B%5D=education&qg=children

e Ogretim Araclari:
https://www.teachstarter.com/au/resource-type/timetables/

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklar yazarlara
ve MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO
Dernegi'nin metnin haklarinin sahipleri olarak belirtilmesi kosuluyla, icerigin herhangi bir
sekilde kullanilmasina izin  verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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EK1

Iletisim Kontrol Listesi

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Amac:
Neden iletisim kurmaya ihtiyaciniz var?

Kendinize (ve uygunsa baskalarina) neyi basarmaya calistiginizi ve
iletisiminizden ne elde etmeyi umdugunuzu sorun.

Cevabiniz kiminle, neyle ve nasil iletisim kuracaginiza rehberlik
etmelidir.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan

icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Kitle:

Hitap ettiginiz 6grencilerinizin yasini dusunun.

Hedef kitlenizin kim oldugunu ve iletisim tercihlerinin ne oldugunu
bilmek, onlarla nasil iletisim kuracaginizi belirlemenize yardimci
olacaktir (dil, Gslup ve araci dusunun).

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Mesaij:
Ogrencilerinizin neyi duymaya veya anlamaya ihtiyaci var?
iki veya (¢ anahtar mesaja odaklanmaya calisin.

Kendinize sunu sorun: "Hicbir sey olmasa bile, dinleyicilerimin BUNU
duymasina ihtiyacim var."

"Bunun" ne oldugunu tanimlarsaniz, odaklanmaniz ve net bir mesaj
iletmeniz daha olasidir.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin uretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Medium:

Mesajinizi iletmenin en iyi yolu nedir? kullanacaginiz 6grenme
kanal(lar)int disdndn.

Egitim hedefinizi destekleme ve hedef kitlenize ulasma olasiligl en
yuksek olan ortam hangisidir?

Mesajiniz hassas mi yoksa karmasik mi?

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Sonraki Adimlar:

Ogrencilerinizin ne yapmasini istiyorsunuz?

Bir sey yapmalarina ihtiyaciniz varsa, sonraki adimlari acikca
belirttiginizden ve net bir harekete gecirici mesaj verdiginizden emin
olun.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Geri bildirim:

Sohbet icin nasil alan yaratiyorsunuz?
Kitlenizin sizinle konusabileceklerini bilmesini istiyorsunuz.

Baska nasil geri bildirim toplayacak ve iletisim hedeflerinize
ulasildigindan emin olacaksiniz?

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklar yazarlara
ve MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO
Dernegi'nin metnin haklarinin sahipleri olarak belirtilmesi kosuluyla, icerigin herhangi bir
sekilde kullanilmasina izin  verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin tretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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EK 2:
100 SINIF DUZENLEME ARACLARI

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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1. Bos Mendil Kutusu

Ev sanat projeleri ve islak giysiler gondermek icin her zaman plastik
torbalara ihtiyaciniz vardir. Cantalari bir arada ve kullanima hazir tutmak
icin bos bir mendil kutusuyla masanizin altinda ¢ogalan bu asi daginikhgi
evcillestirin.

2. Yapiskan Notlar

Sinifinizdaki klavyeler korkutucu derecede kirli mi? Kirintilari ve tozu
almak icin bir Post-it'in yapiskan tarafini tuslarin arasindan gecirin.
Ardindan hafifce nemlendirilmis pamuklu cubuklarla bitirin.

3. Adres Etiketleri

Sinif kitapligi kitaplari, cetveller, zimbalar gibi her seyi bir iade adresi
etiketiyle markalayin ve ortalikta dolasabilirler.

4. Eldivenler

Makas korumalari olarak calismak icin gorev disi eldivenleri cikarin.
GOrdugumuz bir sinifta makaslari, kuru silinebilir kalemleri ve fazladan
kalemleri saklamak icin eldivenlerden olusan bir camasir ipi vardi. Cok
tatl!

5. Altil Karton

Alti paketli bir soda kartonunu, grup c¢alismasi icin 6geleri, disaridaki
bilim arastirmalari icin araclari veya dort veya alti 6grenciden olusan her
masa icin sanat malzemelerini saklamak icin mukemmel bir malzeme
cantasina donusturuan. Canlandirici basit.

REUSE -

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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6. Zamaninizi Takip Edin

Zamaninizin gercekten nereye gittigini anlayin. Her bir gérevi ne kadar
surede tamamladiginizi not ederek birka¢ giin boyunca bir gunltk tutun.
Ardindan, erteleme veya duzensizlik gibi "zaman hirsizlarini”
belirledikten sonra, isle mucadele etmek icin daha verimli bir strateji
olusturun.

7. Sayi Dogrusu

Her 06grencinize bir numara atayin. Sonra her kagida adlarini ve
numaralarini yazmalarini saglayin. Odevlerin takibini kolaylastirir ve
notlarin hizli bir sekilde girilmesini saglar. -Marilyn Ruzick

8. Her Seyi Etiketleyin

Etiketleri ve fotograflari raflara ve kaplara yerlestirin. Bu, temizligi daha
hizll hale getirecek ve islerin nereye gittigiyle ilgili ginde bin soru
sormak zorunda kalmayacaksiniz!

9. Duvarlarinizi Cirt Yapin

Posterleri duvarlara yapistirmak icin Velcro noktalart kullaniyorum.
Velcro'yu her posterde ayni noktalara yapistiriyorum (her iki tarafta
merkezden alti ing). Bu, poster degistirmeyi hizli ve kolay hale getiriyor
ve ben bunu ¢ok daha sik yaptyorum. -Doranne Koval

10. Bu Listeyi Kopyalayin!

Sene basinda sinif listenizden 50 kopya yapin. Pek ¢ok sey icin yararl
olacaklar - hizlh sinif oyunlari, yedekler icin bir referans, bir toplanti
sirasindaki davranis Uzerine notlar veya saha gezisi kontrol listeleri.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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11. Trafik semalari

Yila baslamak icin, siniffimda istedigim trafik akisini 6gretmek icin yere
kagit ayak izleri yapistiriyorum. Catismayi azaltir ve her guin dakikalarca
6grenme suresi kazandirir. -Shannon McGovern.

12-22
Tavan arasinda, bodrumda veya en azindan bir komsunun garaj
satisinda bulabileceginiz "Ucretsiz" dizenleme araclarina sasirabilirsiniz..
e Vazolar
e Sepetler
e Mucadele kutulari
e GUMUs tepsiler
e corek kutular
* Yulaf ezmesi kutular
e Fotograf kutulari
* Kurabiye kavanozlari
* Eskivalizler
* metal beslenme kutulari
e Mason Kavanozlar ve teneke kutular

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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23. Anlik Matematik Merkezi

Yani Cuisenaire ¢cubuklari ve diger matematik araclari icin paraniz yok
ama mutfak dolaplariniz var. Makarna kabuklari ve lima fasulyesi gibi
kiler zimbalari, uygulamali matematik calismasi ve modelleme icin
mukemmeldir.

24. Yansimalar

Odan kasvetli mi? Pencerelerin karsisina asilan aynalar veya hatta
yansitict ambalaj kagitlari, her seyi gercekten aydinlatabilir! Frankie
Frasure.

25. Dus Galerisi Alani

Cirkin bir duvarin mi var? Bir ev magazasindan birka¢ yaprak dus paneli
asin ve cocuklarin yazmasina veya cizmesine izin verin! Cocuklari, ister
okyanuslar ister Hacilar olsun, sinifta calistiginiz bir konuda yaratici
olmaya davet edin. -Christina Vrba.

26. Sakla

Cirkin depolama alani? Kumas magazasina gidin ve parlak bir kumas
veya kalinti arayin. Cocuklarin c¢alismalarini asmak veya bir kelime
duvarina donusturmek icin ¢cengelli igneler kullanin. -Robin Shaw.

27. Dunyanizi Renklendirin

Her ic mimar, bir oday! elden gecirmenin en hizli (ve en ucuz) yolunun
bir kutu boya oldugunu bilir. Ebeveynlerden veya genclerden yardim igin
gonullt olmalarini isteyebilirsiniz! -Peggy Collrin.

28. O Tatil Pariltisi

Ekstra Noel agaci isiklarini, sinifimdaki pencere pervazina ve kitaphklarin
etrafina  yerlestirerek yeniden tasarladim. Onlari her zaman
yakmiyorum, ama yaktigimda cocuklar i¢cin her zaman bir alici oluyor! -
Mary Jo Pick

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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29. Gunleri Sarlatan

Okul yilinin gunlerini saymak icin kullandigimiz buyuk bir lastik 6rdek
koleksiyonum var. Her gun bir tanesini pencere pervazindan
kaldiriyoruz. Sinifima renk ve biraz eglence katiyorlar. -Stacey Telgren

30. Isiklari Yumusat

Eskici dukkanlarinda ekstra yer ve masa lambalari bulmayi ve tepedeki
floresanlari kapatmayi seviyorum. Sinifimi daha ev gibi yapiyor ve
stresi azaltiyor. -Amy Hoand

31. Daginikhigi Azaltin

Gereksiz tum daginikhgr ayiklayin. Gézden uzak olmasini istediginiz ama
gerektiginde kullanisli olmasini istediginiz seyler icin kasalar ve sepetler
kullanin.

32. Dogayi icine Getir

Bitkiler (gercek bir i¢ bahce veya ipek palmiyeler ve egrelti otlari) yesilin
rahatlatici dokunusunu ekler. Ve onlar bilim ¢alismasi i¢in bir nimet!

33. Topla

Basit doga koleksiyonlari (taslar, deniz kabuklari, cam kozalaklari,
kayalar) cocuklarin merakini uyandirir ve yazma, matematik ve sanat icin
ilham kaynagi olabilir.

34. Dinle
Sinifimda sik sik klasik muzik, caz ve doga kayitlari ¢caliyorum. Matematik
yaparken okyanusu, okurken cello dinliyoruz. -Sarah Kal

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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35. Sesini alcgalt

Bazen c¢ocuklarin dikkatini cekmenin ve tutmanin en iyi yolu daha az ve
cok sessizce sdylemektir. Tonu sen ayarla.

Ucretsiz (veya Neredeyse Ucretsiz) Sarf Malzemeleri

36-38

Cok fazla 6gretmen zor kazandiklari parayr odalarini donatmak icin
harciyor. iste giivenebileceginiz birkag web sitesi.

e Freecycle.org: Kendi sehrinizde Ucretsiz olarak bir seyler
verebileceginiz (ve alabileceginiz) kar amaci gutmeyen bir site. Cocuk
kitaplari, ekstra mobilyalar ve hatta bir DVD oynatic icin harika.
insanlara 6gretmen oldugunuzu bildirdiginizden emin olun!

e Donorschoose.org: Saygin bir kurulus, bagiscilarla ihtiyaci olan
siniflari bir araya getirir. Herhangi bir 6gretmen kaydolabilir!

* Paperbackswap.com: Bu kitap takas sitesiyle kitapliginizi yenileyin.
Ise yarayacak kitaplara ise yaramayan kitaplari verin!

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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39. Kagit Koruyucu
Geri donusturulmus bir haritaya sarilmis bos bir sarap sisesi kartonu,
mukemmel bir posta kutusu olusturur.

40. Sondan Baslayin

Tum yil icin bir takvimim var. Ana temalar Uzerine notlar aliyorum,
kitaplar hakkinda beyin firtinasi yapiyorum, ardindan her kitabi temalara
ve becerilere ayiriyorum. Gunleri sayiyorum ve hepsini sigdirmak icin
geriye dogru calisiyorum. -Diana Kennedy

41. Giris ve Cikis Kutulari

Ortaokul sinifimin kapisinin yanindaki kitap rafinda alti takim Giris ve
Cikis kutularim var. Ciftler halinde duzenlenirler ve doneme gore
etiketlenirler. Cocuklar calismalarini Gst bolmeye koyar ve alt béimeden
alir. Daginikhgr masamdan uzak tutuyor! -Miranda Hasir

42.Tel Dolagsmalari

Kablolari tutmak icin iki veya daha fazla bos kagit havlu borusundan
gecirin. Daha da iyi bir gérinum icin, ¢ocuklarin 6nce onlari renkli
kagitla kaplamasini saglayin.

43. Kidemsiz BT Yardimi

Ogrencilere bazi  gorevler atayin. Ekipmani konumlandirabilir,
projeksiyon cihazini baglayabilir, oturum acabilir, tarayiciyr acabilir ve
gitmeye hazirsiniz!

44, Bilgisayar Alanini Paylasin

Uc ogrenciden olusan gruplar olusturun: klavye operatord, fare
operatdéru  ve  yonetmen/kaydedici. Kalaballk  bir  alanda
yonetmen/kayit¢l 6grenci diger ikisinin arkasinda durarak yon verebilir.
Her 5-7 dakikada bir rolleri degistirin.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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45-54
Sinifinizda goénulltlerin olmasi harika bir hediye ama ayni zamanda ¢ok
is. Iste bazi hizli ipuclar:

ihtiyaclar konusunda net olun
Sinirlari belirle

Net talimatlar verin

Zamanlarina saygi gosterin
Onceden programla

Babalara yer acin

Ovmek

Firsatlari cesitlendirin
Ebeveynlerin yeteneklerini kullanin
Cocuklara tesekkur ettirin!

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.



e i Co-funded by the
5 = Erasmus+ Programme

seniorsfor g4 of the European Union

education #=e

55. Timparatorluk

Elbette yikanabilir, ancak halilardan cikarilmasi hala zordur. Dékuntu
varsa, once kurumasini bekleyin. Herhangi bir gevsek boyayi kaziyin.
Ardindan, lekeyi beyaz sirke ile lekelemek icin temiz bir bez kullanin.
Boya kumasa ge¢meye baslamalidir.

56. Hazir Sanat Merkezleri

Fazladan cerez sayfalariniz var mi? Degilse, arkadaslariniza sorun. Kes ve
yapistir projelerini kontrol altinda tutmak icin daha iyi bir sey yoktur.
Kenarlar, tim bu kagit artiklarini zemin yerine tepside tutar. -Amanda
Freeman

57. Bingo!

Cocuklar resim yapmayi severler, ancak kuguk eller icin fircalari kontrol
etmek zor olabilir ve temizlik kapsamhdir. Sivi sulu boya ile doldurulmus
tombala damgali siseleri kullanin ve temizlik bir esinti.

58. Cok Fazla Sanat

Cok fazla sanat eseri, ¢cok az duvar alani. Cocuklarin isleri biriktiginde
basyapitlarinin fotograflarini cekin ve web sitenize koyun ya da ucuz bir
fotograf kitabina donusturan. (Shutterfly veya Snapfish'i deneyin.)

59. Parilti
Pariltili seyleri geri déonusturulmus tuz ve biberliklere aktarin. (Kaguk
eller onlari kontrol etmeyi daha kolay bulurl)

60. Fircalar1 Kaydedin

Fircalarinizi temiz ve kuru bir yere koyarak 6mrind uzatin. Ogrencilere
fircalari sabun ve suyla yikamalarini ve ardindan patlamis misir veya
mercimek dolu kavanozlarda kurumalari icin bekletmelerini saglayin.
Kavanozlar herhangi bir damla yakalayacak.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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61-69

Bes dakikalik gunluk temizlik rutini, mikroplari uzak tutmaniza ve
sinifinizin piril piril olmasina yardimci olabilir. GUndn yardimcilarinin bu
sicak noktalari temizlemek icin dezenfektan mendil kullanmasini
saglayin:

e Masaustu bilgisayarlar

e Mutfak tezgahi

* |sik anahtarlari

e Kapi kollari

o Klavyeler

e Dolap kollari

e Cekmece ceker

e Musluklar

e Fiskiyeler

|

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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70. Ucretsiz kisisel organizasyon araci RemembertheMilk cevrimici ve
cep telefonlariyla cahsir.

71. Bir gorevi basarmak veya yeni bir aliskanlik olusturmak icin
Coach.me uygulamasinda hedefler belirleyin. Benzer amaclara sahip
insanlardan olusan bir topluluk sizi motive edecek ve sorumlu tutmanizi
saglayacaktir.

72. Google Dokumanlar, cevrimici calismanizi paylasmaniza ve
dokUmanlariniza her yerden erismenize olanak tanir.

73. Mommytracked, is ve ev icin duzinelerce indirilebilir forma sahiptir.

b

L

\
\

} ]

—

S

o

\
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icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.



e T Co-funded by the
L x  * Erasmus+ Programme

seniors fi ”* .
seniorsfor g4 of the European Union

education & \e

.......

74. Ring Ring
Kaguk bir zil veya ¢can calmak, sinifimi benim guradltiyle konusmaya
calismamdan ¢ok daha etkili bir sekilde diizene sokar. -Melissa Valencia

75. Konusma Zamani

Birinci sinif 8grencilerimin bir veya iki dakikahk hizlh "sohbet molalari"
vermesine izin verdim. ise dénme zamani geldiginde yavasca besten
geriye dogru saylyorum. -Suzanne Gerczynski

76. Dikkat Liitfen
Tahta kastanyetler, Yeni YiI kornasi veya tahta tren dudugu
kullantyorum. Surprizin tadini ¢ikariyorlar! -Ann Trastevere

77. Beyin Kirikhgi

Aktiviteler arasinda cocuklarin sirayla eglenceli veya aptalca bir seyi
canlandirmasini saglayin (6rnegin, bir baligi yakalayip sallayin, bir home
run yapin ve sonra kendiniz i¢in tezahurat yapin). -Jordan Anderson

78. Asagi Kopek

Dersimiz 30 dakikadan uzunsa, hizli bir yoga molasi veriyoruz: kan
dolagsimini saglamak icin bir poz verin ve biraz nefes alin. -Heather
Burch

79. Dans Partisi

Yogun bir odaklanma déneminden sonra, Bir Dakikalik Dans Partisi ile
gecis yapiyorum. Hizh dans muzigi caliyoruz. Dakikanin sonunda
siradaki seyi yapmaya hazir olmalari gerektigini bilirler. -Nancy Hodges
Barlow

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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80. imzala!

Cocuklarima isaret dili alfabesini 6gretiyorum! Muzik veya kuatuphane
odasi kapisinin disinda beklemek zorunda kalirsak, ASL alfabesini
kullanarak kelimelerimizi sessizce yazabiliriz. -Erin Harper

81. Pargala
Her dakikayr kullandigimizdan emin olmak icin ders planlarimi yarim
saatlik parcalara boélerim. -Kathie Gilbert

82. Once Standartlar

Test edeceginiz seyle (standart) baslayin, ardindan 6grencilerin bunu
nasil gdstereceklerini planlayin. Oradan, onlara nasil ve ne
O0greteceginizi planlayin. -Jolene Wagner

83. Yapiskan Notlar

Programimi ve ders plani fikirlerimi Post-it notlarina yazarim cunku
hicbir sey planladigim gibi gitmez. Bu sekilde esyalari hareket
ettirebilirim. -Sara Griffin

84. Stil Kodu
Ogrenme stillerini takip etmek icin her ders plani fikrinin yanina bir harf
(A=isitsel, V=Gorsel, K=Kinestetik) yerlestiriyorum. -Elena Beehler

85. Pazartesi Matematik
Her gln bir sonraki hafta icin bir konunun dersini planlamaya calisin.
Sali guinleri, sosyal bilgiler vb. planlayin.
s (0. N,
\ X ,.E‘\i S\ ¥
AN
P, 5

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
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86. Resmet
Gunluk programi tahtaya resimli ipuclariyla yazarim. -Laurel L. Wodrich

87. Mutfak Zamanlayicisi
Tanrilarin cok amacl araci. Gegisler, grup zamani, gunltk kaydi, temizlik
zamant igin kullanin.

88. Cocuklara Ne Yapmalari Gerektigini S6yleyin

Onlara ne yapmamalari gerektigini sdylemek yerine, talimat verme
konusundaki bu basit degisiklik, 06grencilerinizle iletisim kurma
seklinizde devrim yaratabilir.

89. Calisma Becerilerini Ogretin
Asla cocuklarin nasil calisacaklarini bildiklerini varsaymayin. Onlara bir
bolumu nasil gézden gecireceklerini 6gretin.

90. Sabah Postasi

Masanizin yakinina biri para (6gle yemegi, kitap siparisleri) ve Dbiri
ebeveyn notlari icin olmak Uzere iki tepsi koyun. Sabah calismasi
sirasinda hizlica kontrol edin.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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91. Ogrenci Kiitiiphanecileri

Her yil birinci sinif 6grencilerime kitaplarimizi 6nemli oldugunu
disundukleri kategorilere gore ayiririrm. Hangi kitaplarimiz oldugunu
her zaman bilirler. -Jamie Chaffee

92. Kutuphane Kartlari

Ogrenciler bir kitap 6ding aldiklarinda, kitabin adini bir dizin kartina
yazmalarini ve bir cep cizelgesine koymalarini saglayin. Daha sonra
kartin arkasina kitap hakkinda yazabilirler.

93. Kitaplarinizi Pazarlayin
Kitap¢t numaralarini kullanin! Okumalarini istediginiz 6n yuzlu kitaplar
ve temali teshir masalarini deneyin.

94. Kolay Kitap iadesi
Mandallari her cocugun adiyla etiketleyin. Bir kitap 6édung aldiklarinda,
mandallarini sepete tutturmalarini saglayin.

95. Kitap Bakimi 101
Cocuklara kitaplara nasil bakacaklarini, yer imlerini nasil kullanacaklarini
ve gerektiginde kitaplari nasil tamir edeceklerini 6gretin.

96. Eslestirme
Sepetlerinize ve icindeki kitaplara cikartmalar (sart yildizlar, mauvi
daireler) yerlestirin ve dogru yere geri donmeleri kolay olacaktir.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin uretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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97. Ogrenci Bilgi Formlari
Ik hafta eve 6grenci bilgi formlari génderirim. Sayfanin arkasinda tim
yil boyunca kullandigim bir iletisim gunlagu var. -Kechia Williams

98. E-posta Bulteni
Sinifta neler olup bittigini aciklayan haftalik bir e-posta, ebeveynleri
bilgilendirir.

99. Olumlu Cagrilar
Haftada bes olumlu arama icin zaman planhyorum. -Kechia Williams

100. Aile Projeleri
Her ay aile projeleri yapiyorum - yorgan dikmek, bir gida bankasi icin
yiyecek toplamak vb. -Diane Altin

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtilmesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde
kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin uretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goéruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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EK 3:

Cocuklarin dikkatini cekmek i¢cin
ipuclari

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtiimesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde
kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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1.Buguln seni ne guldurdu?
2.Gordugun/gdsterdigin bir nezaket érnegini sdyler misin?
3.Bir nezaketsizlik 6rnegi var miydi? Nasil cevap verdin?
4. TeneffUste herkesin bir arkadasi var mi?
5.08retmeninizin okudugu kitap ne hakkindaydi?
6.Haftanin sézu nedir?
7.Biri seni guldirmek icin aptalca bir sey yapti mi?
8.Kimse agladi mi?
9.Yaratici olan ne yaptin?

10.Tenefflste en populer oyun nedir?

11.Buguln olan en iyi sey neydi?

12.Bugun kimseye yardim ettin mi?

13.Birine "tesekklr ederim" dedin mi?

14.08le yemeginde kiminle oturdun?

15.Seni ne guldurdu?

16.Anlamadigin bir sey mi 6grendin?

17.Bugun sana kim ilham verdi?

18.Zirve ve cukur neydi?

19.GUNUN en az sevdiginiz kismi neydi?

20.Bugun sinifinizdan kimse gitti mi?

21.Hic guvensiz hissettin mi?

22.Duydugun ve seni sasirtan sey nedir?

23.Gordugun ve seni dusunduren sey nedir?

24.Bugun kiminle oynadin?

25.Bana bugun bildigin ama dun bilmedigin bir sey soyle.

26.Sizi zorlayan bir sey nedir?

27.Bugun birisi kovani nasil doldurdu? Kimin kovasini doldurdun?

28.0gle yemegini begendin mi?

29.GUNnuUN0zU 1-10 aras! bir 6lcekte derecelendirin.

30.Bugun kimsenin basi belaya girdi mi?

31.Bugun nasil cesurdun?

32.Bugun okulda hangi sorulari sordun?

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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SENIORS FOR EDUCATION - nesiller arasi
egitim icin yasam boyu 6grenme

YASLILAR iCiN EGITICI
PROGRAMI

MODUL NO 2

HIKAYE ANLATIMI

ilgi cekici ve ilham verici
ogretim - 6gretim stratejisi
olarak hikayeler anlatmak

Yetiskin egitimi kurumlari ve yetiskin
egitmenleri icin bir rehber

EGITIM MODULU SENARYOSU

MANKD

STOWARZYSZENIE

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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GENEL BILGI

1.Egitim modulunin ana hedefi

2.Spesifik egitim hedefleri - tabloda
aciklanacak

3.Uygulanan yontemler

4.Didaktik yardimcilar

5.Modulun zamanlamasi

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Hikaye anlaticiligina giris

Egitim sirasinda Egitim sonuglar Kullanilan
ortaya cikan . . . yon.temle-r
konularin (edinilen P'Igl ve Ogretme ve 6grenme siireci ve :ndak:nk Zamanlama
ayrintil beceriler yardimcilar
acisindan) '
aciklamasi ahistirmalar
1.Hikaye anlatimi nedir?
o Kitlenizden hikaye
anlatiminin tanimini isteyin
o Hikaye anlatimiyla ilgili bazi
tanimlari ve alintilari da
Moddultn bu paylasabilirsiniz.
kismindan sonra o kabile bilgisini aktarmak,
kursiyer: tehlikeli hayvanlar ve Alintilar:
e Hikaye meyveler hakkinda uyarida "Hikayeler,
anlatiminin ne bulunmak, kabiledeki baglama
oldugu kurallari agiklamak igin sarilmis ve
konusunda hikayeler kullanan ilk duygularla
bilgi sahibi olur insanlar (magara adamlar) aktarilmis
Hikaye anlatma * Insan hakkinda bir hikaye gerceklerdir" -
kavrami iletisiminde anlatabilirsiniz. Jerome Bruner 45 dakika

neden o Hikayeler 6ncelikle homo
Hikaye Anlatimini hikayelere sapiens tarafindan (1) Takim
bu kadar etkili ihtiyac Kabile bilgisini aktarmak ve egzersizleri
yapan nedir? duydugumuz (2) yapilmasi gereken zor

konusunda seyleri yapmak icin Tartismalar
Hikaye anlatiminin genel bir insanlari motive etmek ve
kullanimi nedir ve farkindaliga ilham vermek igin kullanildi. Yénetilen
hikaye anlatimi sahip olmak o Kitlenizden en sevdikleri tartismalar
neden insandan ¢ Hikaye hikayeleri, romanlari,
insana iletisimin Anlatmayi bu filmleri veya gercek hayat beyaz tahta
etkili bir bicimidir? kadar etkili hikayelerini

kilan seyin ne adlandirmalarini isteyin.

oldugunu o Hikayeler binlerce yilliktir,

anlamak bilginin nesiller boyu

e Bir hikaye devam etmesinin sebebidir.
anlatmanin ve o Hikayeler evrenseldir - her
bir hikaye kiltirde, dinde ve
dinlemenin ilk cografyada hikaye anlatimi
deneyimi buluruz

o Hikayeler ilham verir,
buyuler ve yanki uyandirir
e Gergekleri ve verileri siklikla
unuturken hikayeleri
hatirliyoruz

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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hikaye anlatimi
kavrami Hikaye
anlatimini bu kadar
etkili yapan nedir?
Hikaye anlatiminin
kullanimi nedir ve
hikaye anlatimi neden
insandan insana
iletisimin etkili bir
bicimidir?

Modulin bu
kismindan sonra
kursiyer:

Hikaye anlatiminin
ne oldugu
konusunda bilgi
sahibi olur

insan iletisiminde
neden hikayelere
intiyag
duydugumuz
konusunda genel
bir farkindahga
sahip olmak
Hikaye Anlatmayi
bu kadar etkili
kilan seyin ne
oldugunu anlamak
Bir hikaye
anlatmanin ve bir
hikaye dinlemenin
ilk deneyim

2. Neden hikayelere ihtiyacimiz var?
Sorun nedir?

o insanlarin dikkatini cekmek icin

o Her giin 306,4 milyar e-posta
gonderiliyor ve 500 milyon
Tweet atiliyor ve bu buzdaginin
sadece tepesi. Surekli olarak
yeni bilgilerle bombardimana
tutuluyoruz, veri akisiyla
bunaldik, strekli sosyal medya
varhgiyla strese girdik (FOMO
adi verilen yeni bir stres
sendromu var - bir seyleri
kacirma korkusu var)

o Gengler taranma, etiketlenme,
“begenilme”,

o Orta Gag'da insanlarin tim
yasami boyunca tukettiginden
daha fazla veriyi bir ginde
tUketiyoruz

o insanlarin dikkat stresi "Japon
baligi dikkat suresinin" altina
dustu

o Bilginin kalici olmasi ve akilda
kalmasi igin

o insanlari harekete ge¢gmeye
tesvik etmek ve motive etmek

e insanlarla iliski kurmak, duygusal

bag ve guven olusturmak
3. Hikaye Anlatimini bu kadar etkili
yapan nedir?

e Egzersiz 1: Katihmcailardan ikili ve
ikili gruplara ayrilmalarini isteyin:
bir kisi (anlatici) 3 dakika i¢inde
hayatindaki en unutulmaz gezi
hakkinda bir hikaye anlatir - diger
kisi (dinleyici) bir hikaye dinler ve
sonunda soyle der: "Tesekkurler.
hikayeni paylastigin icin Hikayenizi
dinlerken [nasil hissettiginizi,
duygularinizi, dislincelerinizi,
icgorulerinizi kendi s6zlerinizle
yazin] hissediyordum. Veznedar
tesekkur ederim diyor ve sonra
degistiriyorsunuz. Bu alistirmanin
toplam suresi - 10 dakika.

Alintilar:
'Hikayeler, A5
baglama Dakika
sarilmis ve
duygularla
aktarilmis
gerceklerdir"
erome Bruner

Takim
egzersizleri

Tartismalar

Yonetilen
tartismalar

beyaz tahta

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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e Alistirmadan sonra katihmcilardan
icgérulerini paylasmalarini isteyin.
Ek sorular sorabilirsiniz:
a.Bir hikaye dinledigimizde bize
neler oluyor? )
b.Hikaye size ne hissettirdi, f\ll.ntllar.

) . disundirdu ve yapti? Hlvkayeler, 45
Hikaye anlatma Modulin bu . Hikaye size ne hissettirdi, baglama Dakika
kavrami klsm.lndan sonra dustindird ve yapti? sarilmis ve

] "Ufs'YeF d.Bir hikayeyi harika yapan nedir? duygularla
Hikaye Anlatimini bu e Hikaye anlatimmin e.Kéti, diiz bir hikaye yapan aktariimis
kadar etkili yapan ne oldugu nedir? gerceklerdir" -
nedir? konusunda bilgi f.Cevaplari sunum tahtasina / Jerome Bruner

sahibi olur beyaz tahtaya yazin
Hikaye anlatiminin e Insan iletisiminde « Bu blogu soyle ézetleyebilirsin: Takim
kullanimi nedir ve neden hikayelere g.Bizi yerlere ve olaylara TASIYIN egzersizleri
hikaye anlatimi neden intiyag (bir zaman makinesi gibi)
insandan insana duydugumuz h.hikayeler DUYULARIMIZI Tartismalar
iletisimin etkili bir konusunda genel ETKINLESTIRIN (gérme, duyma,
bicimidir? bir farkindahga koklama, tatma ve dokunma) - Yonetilen
sahip olmak anlaticinin hissettigini, tartismalar
e Hikaye Anlatmayi goérdugund, kokladigini vb.
bu kadar etkili hissedebilir, gorebilir, beyaz tahta
kilan seyin ne koklayabiliriz.
oldugunu anlamak i.hikayeler Bizi baskalariyla
Bir hikaye anlatmanin BAGLAYIN
ve bir hikaye j.hikayeler BIR DUNYA ViZYONU
dinlemenin ilk OLUSTURUN, hikayeler hayal
deneyimi glcunu atesler
k.hikayeler BIZI HAREKETE
GECIRIR
|. hikayeler ANLAM VERIR
Hikaye anlatimi temeli
Egitim sirasinda Egitim sonuclan Ogretme ve Kullanilan Zaman
ortaya cikan (edinilen bilgi ve 6grenme siireci ya:fem'e.’ ve lama
R idaktik
konularin ayrintili beceriler acisindan) yardimeilar,
aciklamasi aligtirmalar
. Bir hikayenin unsurlari nelerdir? Hikaye
) Modulin bu Hik | anlatimi
Hikaye anlatiminin kismindan sonra Rikaye aniatimi
unsurlari kursiyer 1'KAHR.AMAN , igin 22 Pixar nin
/ . A. Egzersiz: insanlari ciftlere ayirin. Her kurali icin ek 1'e unsurlar
Hikaye anlatiminda * C'rl1ksaLJeranrl|n bir ¢iftten, filmlerden,.fr.wasallardan, bakin I
- o romanlardan en sevdigim kahraman Video: Future of
duygularin rold hakkinda bilgi o < , :
o kim, iliski kurdugum kahraman ve StoryTelling: Hikaye
Sa,h'b' olur neden o kahramani sectigimi Paul Zak anlatimi
» Hikaye birbirleriyle paylasarak 5 dakika https://youtu.be nda
anlauminda ) gecirmelerini isteyin. Ardindan /DHeqQAKHh3 duygula
duygularin rolu ) insanlardan meslektaslarinin M rin rold
hakkinda gehel bir kahramanini tanitmalarini isteyin. Ek
anlayisa sahip sorular sorun: neden Egzersizleri
olmak

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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¢ sinif baglaminda

bir kahramanla ilgili miyiz?
B. Bir kahramanin merkezi rolini

(dismanlar, kotuler, yardimcilar, akil

basarilarindan ¢cok denedigi icin hayran
oluyorsunuz - bu bize daha ¢ok otantik,
bazi kusurlari, kusurlari olan
kahramanlarla iliski kurdugumuzu
soylUyor. Bir hikayeye basladiginizda
kahramani tanitin, kahramanin ge¢misini,
ailesini anlatin, nasil biri oldugunu anlatin,
F. Kahramanin bir rlyaya, bir goreve, bir
hedefe ihtiyaci vardir - mutlu bir aile
(Kulkedisi), kutsal bir kase (Indiana Jones),
Dunya'nin huzuru vb., bir hikayenin
konusu genellikle riyanin pesinden
gitmekle ilgilidir

2. CATISMA
A. Kahramanin istedigi (hayal ettigi) ile
mumkun olan (Romeo ve Juliet) arasindaki
catisma veya bosluk
B. lyi ve kétl arasindaki catisma
C. Bir hikayedeki catisma/gerginlik,
sikintilar, zorluklar, engeller, ¢c6ztlmesi
gereken problemler ile érneklendirilebilir.
D. Catisma genellikle gerilim, sikinti,
korku, kaygi,
3.DONUM NOKTASI
A. Aksiyon yon degistirdiginde, kahraman
ekstra bilgi, glic ve
B. Kahraman i¢in “Aha”, “Eureka” ani
C. Akil hocalari belirir ve kahramana
yardim eder (Kulkedisi'ndeki Peri Anne),

Yuvarlak masa

uygulayabilecekler o ) tartismasi

i hikaye aciklayin - kahraman bir hikayenin ana

. . . karakteridir, genellikle bir hikayenin -

orneklerine sahip yonetilen

olurlar. kahramanidir, tartisma
« Hikayenin C. Bir hikayede daha fazla karakter olabilir

izleyicide kalici ve hocalari vb.) Ekstra video 60 .
yanki uyandiran D. Hikave bir kah lculus klipler: Dakika
) : : ye bir kahramanin yolculugu )
seyin ne oldugunu hakkindadir. Kahramanla genellikle Te§e!<kur
anlamak hikayenin basinda karsilasiriz, Ederim Anne -
kahramanin bir hayali veya bir gorevi P&G. Reklami
vardir, kahraman asla mikemmel (599' 2.014 Kis
degildir. Daha sonra kahramanin Olimpiyat
maceralarini, cabalarini, miicadelelerini ve| Oyuniar)
kavgalarini takip ediyoruz, sonunda https://youtu.be
kahramanin amacina ulastigini goriiyoruz, | /15WFso7NeuA
yolculugu bitiriyoruz.
e. Film animasyon stiidyosu - PIXAR - Plutchik'in
hikaye anlatimi icin 22 kural olusturdu. duygu carkrigin
PIXAR'In ilk rolG: Bir karaktere ek 2'ye bakin

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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A. Hikayenin sonunda, kahraman hedefe
ulasir, bir rilya gercek olur,

B. Hikaye sona erer, kahraman genellikle
donusur, kahraman degisir, neyin 6nemli
oldugunu 6grenir,

5. AHLAKLI
A. Bir hikayeden c¢ikarilacak evrensel ders
nedir?
B. Hikaye dinleyiciye ne anlatiyor?
C. Birden fazla (1) moral olabilir
D. Her insan farkli bir ahlaki duyabilir, bu
yuzden iletisiminizin kesin ve somut
olmasini istiyorsaniz “Bu hikayeden
cikarilacak ders...” deyin, size bu hikayeyi
anlatiyorum cinka......

Alistirma: izleyicilerle asagidaki video klibi
izleyin ve bir hikayenin 5 6gesini tartisin :
Bay Jensen Olun
https://youtu.be/4p5286T_knO

Hikayeyi kalici kilan sey - duygularin

guci

e Alistirma: Kiulkedisi hikayesini
anlatmak icin gruptan iki gonalla
secin.

o Bir gonulltden hikayeyi
Kilkedisi'nin sesiyle anlatmasini
isteyin, sadece gercekleri ve
olaylari, 6nce ne oldugunu, sonra
ne oldugunu, hikayenin nasil
bittigini anlatin.

o Diger gonulliden hikayeyi
duygusal yolculugu anlatan
Kulkedisi'nin sesiyle anlatmasini
isteyin. Baslangicta
hissediyordum, bir sonra .. ve
sonunda.

¢ Seyirciye Kulkedisi hikayesinin bu iki
versiyonu arasindaki temel farklari
sorun. Ek sorular sorun:

o Hikaye anlatiminda duygularin
rolU nedir?

o Hikaye anlatiminda duygular
neden dnemlidir?

¢ harika bir hikaye dinleyicide duygular
uyandirir, dinleyici kahramanin
hissettiklerini bir anda hisseder ve bu
anlamda dinleyici kahramanin
durumuyla iliski kurar,

e Marka bilimi perspektifinden hikaye
anlaticisinin ve hikaye dinleyicisinin
beyinleri

60
Dakika

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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bir hikaye sirasinda senkronize olurlar,

duygusal bir hikaye duydugumuzda anlatan

ve dinleyen beyinlerin ayni bélimleri

isaretlenir / yanar

e Alistirma: Katiimcilardan asagidaki
hikayeyi izlemelerini ve hissettikleri tim
duygulari yazmalarini isteyin.
Katilimcilarin duygulari dile
getirmelerine yardimc olmak igin
¢alisma notunu Plutchik'in duygu carki
ile dagitabilirsiniz. izlenecek video:
Tesekkur Ederim Anne - P&G Reklami
(Soci 2014 Kis Olimpiyat Oyunlari)
httos://voutu.be/1SwFso7NeuA

60
minutes

Hikaye olusturma ve hikaye anlatma pratigi

yardimci olacak
bir dizi araca
sahip olun

e Kisisel bir hikaye
olusturma ve
paylasma
deneyimine sahip
olun

e Hikaye anlatma
becerileriyle ilgili
geri bildirim ahn

e Hikayeyi cekici
kilan seyin ne
oldugunu anlayin

(Hikayenin bagka bir bashgini secip
Onerebilirsiniz. Odadaki herkesin
hayatinda bdyle bir hikaye bulabilmesi icin
bashgi evrensel ve acik yapmayi
unutmayin)

EGZERSIZ YAPMAK

Katiimcilari, hikayenin 5 6gesini ve ilgi
cekici hikayeler olusturmak icin bir arag
olan "Hikaye Tahtasi"ni kullanarak hikayeyi
olusturmaya ve anlatmaya davet edin.

BOLUM 1: HIKAYE INSA ETMEK

"Hikaye Anlatma Panosunu" dagitin ve
katimcilarin tahtayi kendi kisisel
hikayeleriyle doldurmalarini saglayin.

¢ hikaye anlatimi Panosu - 5 bélimden
olusan bir panodur:

1.Baslangic - Kahramani ve Kahramanin

rayasini tanittiginizda. Baslangi¢ta ne

zaman diyorsun

Egitim sirasinda Egifir.n sonyg!arl Ogretme ve .I.(utllanlnlan
ortaya ¢ikan (edlr'lllen bilgi ve 6grenme siireci V°:.:“:(::'(V€ Zaman
konularin ayrintili beceriler acisindan) idakti lama
aglklamaSI yardimcilar,
alhistirmalar
o Sinifin bu bélumande katilimcilar Hik Anlat )
* Modulin bu hikayelerini insa etme ve anlatma pratigi Ikaye Anlatma | 90 Dakika
kismindan sonra yapacaklar. ;':alh;askl icin ek
[ e bakin
Hikayeler rser ; izeri « Geribildirim
olusturmaya ve kvl 'kl;gkm kaF|I|rSC|I|a15|T1 Uzerinde ¢alisacaklari gorlem
anlatmaya yénelik ikayeler f ikayenin basligi: . '
. olusturmalarina Hayatimda kendimi en basaril hissettigim formu icin ek
araclar ve teknikler . Y i
ve anlatmalarina bir olay 4'e bakiniz.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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ve aksiyonun basladigi yer

2. Catisma - bu bélimde kahramanin
rdyasina ulagsmak igin yola ¢iktigini
anlattiniz. Kahramanin karsilastig
sorunlar, zorluklar, kararlar ve ikilemler
nelerdi?

3. DOnUm noktasi - hikayede kahraman
icin bir seylerin degistigi andir. Neydi o?
Bir akil hocasiyla tanisti mi? Yeni bir bilgi,
yeni bir gic mu kazandi? Ne degisti?

4. C6zUm - kahraman icin hikaye nasil
sona erdi? Hedefe ulasti mi, hayalini

Modulin bu o

kismindan sonra gerceklestirdi mi?

kursiyer 5. Ahlaki - iletmek istediginiz mesaj
ir?

e Hikayeler nedir?

olusturmalarina
ve anlatmalarina
yardimci olacak bir

Kahramanin karakterini cizmeyi ve
hikayenin nerede ve ne zaman gectigi

- . ) Hikaye Anlatma
gibi arka planla ilgili ayrintilari vermeyi

i izi i Tahtasi icin ek
Hikayeler dizi araca sahip unutmayin. Manzarayi boyayarak, muzigi 3'e bak ¢
olusturmaya ve olun alarak ve kokulari tanimlayarak tim & baxin

latmaya yonelik e Kisisel bir hik s - y 90
an yay . I3IS€l DI hikaye duyularmizi (gé6rme, duyma, dokunma) ibildiri .
araclar ve teknikler olusturma ve etkinlestirmeyi unutmayin. Duygulari : G.?rl "dirim - Dakika

paylagma hatirla. gozlem
deneyimine sahip formu icin
olun Bina bolumuni tamamlamak icin toplam ek e
* Hikaye anlatma stire 20 dakikadir. bakiniz.
becerileriyle ilgili
geri bildirim alin BOLUM 2: HIKAYE ANLATIMI
e Hikayeyi cekici
kilan seyin ne Tam katiimcilari 3 veya 4 kisilik gruplara
oldugunu anlayin ayirin.

Her grupta katilimcilar bir hikaye
anlatacak ve bir hikaye dinleyecek. Her
turda bir hikaye anlatacak bir kisi secin
ve grubun geri kalani bir hikaye
dinleyecek. Anlatici hikayeyi en fazla 4
dakika icinde anlatmak zorundadir.
Dinleyicilerin gérevi sunlari yazmaktir: (1)
hikaye ve anlatilma sekli hakkinda neyi
begendim? (2) hikaye anlatimini daha da
cekici kilan sey ne olabilirdi? Dinleyiciler
geri bildiriminizi veznedarla paylasir
(ekteki geri bildirim gézlem formunu
kullanabilirsiniz)

3 veya 4 tur olmalidir. Egzersizin toplam
suresi 40 dakikadir.

3. BOLUM: BiLGI PAYLASIMI

e Katilimcilardan bu alistirmadan
ogrendikleri dersleri paylasmalarini
isteyin.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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Hikayeler
olusturmaya ve
anlatmaya yoénelik
araclar ve teknikler

Ek sorular sorabilirsiniz:

e Bu alistirmada hikaye anlatimi
hakkinda ne 6grendiniz?

e Hikayeyi cekici kilan nedir?

¢ Hikaye anlatiminin en zorlayici
unsuru neydi?

Toplam stire - maksimum 20 dakika

Nasil harika bir hikaye anlaticisi olunur?

Olctide guclendirebilir veya zayiflatabilir.
Harika bir hikaye anlaticisi her ikisini de
kullanir: s6zIU ve sézsuz hikaye anlatimi.
Alstirma: Senaryo Okuma (oyunculuk
okullarinda uygulama yaparlar - tablo
okuma)

Gruptan 7 kisiyi Alice Harikalar
Diyarinda'nin senaryo okumasini
yapmaya davet edin. Rolleri, hikayeyi
ifade etmek icin seslerini degistirmek
olacaktir. Oynamak yok, icra etmek yok
sadece okumak. (“Alice Harikalar
Diyarinda senaryosunu kullanin”)

icgdri paylasimi - gruptan geri
bildirimlerini isteyin. Ne 6grendiler?
Neyi sevdiler? Hikaye anlatiminda sesin
rolU nedir?

Sirasinda ortaya Egitim sonuglari . . Kullanilan
¢itkan konularin (edinilen bilgi ve Ogretm:"\: (::grenme ya:.t:":::(ve Zaman
beceriler agisindan ureci Idakti lama
ayrmtlllfg‘lklamaﬂ ¢ ) yardimeilar,
egitim ahistirmalar
Modili bu kismindan | Harika bir hikaye anlaticisi yapan nedir? | Alice Harikalar
Hikaye anlatiminda sonra kursiyer Katiimcilara sorun: Diyarinda 30 Dakika
s6zIi ve sdzsiiz « Harika bir hikaye “Hayatinizdaki en iyi hikaye anlaticisini senaryosu icin
iletisime giris anlaticisi yapanin hatirlayin. O kisinin adini yazin. Bu kisi | ok 5'e bakin
ne oldugu nasil biriydi? Hikayeleri anlatma sekli
konusunda genel hakkinda en ¢ok neyi sevdiniz? Ek video:
bir farkindaliga Bir tartismayi canlandirin Ridgemont
sahip olun smay Lisesi'nde Hizli
. ?eder? . dilinin Beden dilinin dnemi Zamanlar . .|
onemini ) Hikayeyi anlatirken sesinizi module CORE Icin
kavrayabilme (ses | atmenin, sesin tonunu degistirmenin, Sanal  Tablo
tonu, ) duraklamalar yapmanin ve goéz temasi | Okuma
duraklamalar, g6z | kurmanin  cok énemli  oldugunu | httpsi//youtu.b
temasi, pozlar) aciklayin. Beden dili, sozsiiz iletisimin | €/MaZsPhéuy
bir parcasidir ve iletisiminizi énemli | Wg

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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Hikaye havuzum

Kullanilan
Egitim sirasinda . o
5 Egitim sonuclar yon!:emle_r
ortaya cikan (edinilen bilgi ve ve didaktik
konularin or'g Ogretme ve 6grenme siireci yardimcila Zamanlamal
beceriler
ayrintih r.
aciklamasi agisindan) alistirmala
r
Artik bir hikaye anlaticisisiniz! Qraya
gitmek ve hikayelerinizi paylasarak
baskalarina ilham vermek icin her seye
sahipsiniz.
iyi bir hikaye anlaticisi her zaman bir
hikayeyi paylasmaya hazirdir.
iyi bir hikaye anlatici, farkl hikayelerin
kullanima hazir oldugu bir hikaye kasasina
sahiptir.
Harika bir hikaye anlaticisi becerilerini .
elistirir ve her giin hikaye anlatimi pratigi alintilar:
gels & y pratie "Hikayeler,
yapar © 5|
Hikaye kasanizi olusturmaya buguin baglama
baslayin. iste bazi pratik ipuglari: sarilmig ve
Moduliin bu 1.El yazisini seviyorsaniz: Hikayeleriniz duygularla
kismindan sonra, icin 6zel bir defter ayirin. Her guin bir aktarilmis
kursiyer hikaye yaziyor. Béliimlere ve renklere gerceklerdir” - _
+ Hikaye anlatimi gore duzenleyebilirsiniz. Jerome Bruner 30 dakika
) kasasini 2.Bilgisayarda yazmayi tercih
Hlkaye anlatiminin olusturmaya ediyorsaniz: Takim
pratikte iliskin bazi Bilgisayarinizda/tabletinizde yazili egzersizleri
uygulanmasi pratik hikayelerinizi koyacaginiz 6zel bir
ipuclarina d"osya o|u§tuvrab|'|-|rsm|.z. Her hlkhahyew. Tartismalar
. tdre ve baslga gore etiketleyebilirsiniz.
sahip olun . )
oA L Ayri bir Word/Excel belgesinde Yonetil
¢ Hikaye turleri b T Onetilen
. asliklarin bir listesini yapin tartismalar
hakkinda bilgi 3.Hikayelerinizi toplamak icin bir cam 3
kavanoz ayirin. Renkli bir post-it veya
Y P y beyaz tahta

dizin kartina hikayenin bashgini ve
hikayenin kisa bir 6zetini yazin. Renk
kartlarini bir kavanoza koyun. "Hikaye
kavanozunuz", bir ekip toplantisi,
¢ocuklarla oyunlar vb. dizenlemek icin
¢ok yardimci olacaktir.

Hikayelerinizi nasil toplayacaginiz

konusunda katihmcilardan baska fikirler

isteyin

Hikaye turleri

Ne tUr hikayeler anlatmaliyim?

e Hedeflere ulasma, basarilar hakkinda
hikayeler anlatabilirsiniz.

e Basarisizliklar, aksilikler ve 6grenilen

dersler hakkindaki hikayeleri
paylasabilirsiniz.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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Detailed Educational Methods
description of results (in terms and L.
topics raised of knowledge Teaching and learning process didactic Timing
during and skills aids used,
thetraining acquired) exercises
L ¢ Pota olaylar, donustirict olaylar alintilar:
Moduldn bu hakkinda hikayeler anlatabilirsiniz. "Hikayeler,
hikaye anlatiminin kismindan  sonra, o Hayatinizdaki ~ énemli  insanlar baglama 30 dakikd
pratikte uygulanmasi kursiyer hakkinda hikayeler anlatabilirsiniz sarilmis ve 1
e Hikaye anlatimi ve onlar size ne 6gretti? duygularla
kasasini e Yeni bir seyler denemeye, yeniliklere aktarilmis
olusturmaya dair hikayeler anlatabilirsiniz. erceklerdir” -
iliskin bazi e Cesaret, ask, Ozveri, tutku ve 8ere B
pratik ipuclarina hayatinizda ¢cok  6nemli  olan Jerome Bruner
sahip olun erdemler hakkinda hikayeler
. Hikaye tirleri anlatabilirsiniz. Takim o
. e Hayatinizdan hikayeler anlatabilir ve egzersizleri
hakkinda bilgi diger insanlarin hikayelerini Tartismalar
paylasabilirsiniz. Ydnetilen
e En  gugld  hikayelerin  kendi tartismalar
hayatinizdan  gercek  hikayeler beyaz tahta
olduguna inaniyoruz.
hikaye anlatma kartlari
Egitim sirasinda .
ortaya ¢ikan Eg'?".n son.uq!arl
konularin (edinilen bilgi ve Ogretme ve 6grenme siireci ~!(u"am|an
beceriler yéntemler ve
ayrintih agisindan) didaktik Zaman
aciklamasi yardimcilar, |
ama
alistirmalar
1.Egitmen module, yashlar-egitmenler|
Bu modtilden sonra icin hazirlanan yeni bir aracgla hikaye| Grup 60 dakika

Hikaye olusturmak
icin hikaye anlatma
kartlarini bir arag
olarak kullanma

kursiyer:

e Hikaye kart
aracinin ogelerini
bilin

e Hikayeleri
olusturmak igin
kartlari nasil
kullanacaginizi
bilin

olusturma ve hikaye anlatma pratigi
yapma daveti ile baslar.
2.Egitmen katilimcilara kutuyu sunar
ve icindekileri agiklar (18 kart +
kilavuz)
3.Egitmenler kartlarin nasil
kullanilacagini acikliyor
4.Ahstirma 1: Egitmen katilimcilart 4
gruba ayirir, kartlari katihmcilara
dagitir ve onlari talimati takip
etmeye davet eder - ilk adim (her
kategori icin bir kart segmek)
5.Katihmcilar hikayeyi grup halinde
icat ederler.
5. Alistirma 2: ilk adimdan sonra, her
grup hikayeyi sunar ve digerleri dinler.

efitmen toplar

calismasi/egzer
siz

Arag: hikaye
anlatma kartlari

tartisma

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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geri bildirim Grup )
a/ araci kullandiginizda izleniminiz neydi? | calismasi/egzer 60 dakika
Hikaye olusturmak Bu modulden sonra b/ ara¢ yardimci oldu mu? Neden siz
icin hikaye anlatma kursiyer: c/ hikaye olustururken / anlatirken
kartlarini bir arag e Hikaye karti herhangi bir zorlukla karsilagtiniz mi?? Arac: hikaye
olarak kullanma aracinin 6gelerini anlatma kartlari
bilin 6. Daha sonra ayni gruplarda, katilimcilar
e Hikayeleri talimati tekrar takip eder - ikinci adim tartisma
olusturmak igin ilerletilir.
kartlari nasil 7. ikinci alistirmadan sonra gruplar
kullanacaginizi tekrar hikayeyi anlatir ve egitmen geri
bilin bildirim toplar.
8. Egitmen geri bildirimi 6zetler ve hikaye
anlatim kartlarinin baslangicta hikayeyi
dogru sirada tutmak ve kisa ama 6nemli
olan icerik ve duygularla dolu yapmak
icin yardimci olabilecegini belirtir.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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Referans i¢in Videolar:

Hikaye anlatimi
e Hikaye Anlatmanin Gelecegi: Paul Zak - https://youtu.be/DHeqQAKHh3M
e Annettte Simmons - Hikayelerle nasil etkilesim kurulur: Etkili hikaye anlatma
ustaligl https://youtu.be/-S1ASVKxQkU

Hikaye anlatan reklamlar:

e Thank You Mom - P&G Commercial (Sochi 2014 Olympic Winter Games)
https://youtu.be/1SwFso7NeuA

e P&G 'Thank You, Mom' Campaign Ad: "Strong" (Rio 2016 Olympics)
https://youtu.be/rdQrwBVRzEg

e |KEA - Start Something New: The unlimited potential of a chair.
https://youtu.be/IQwrpmUmVeo

Tablo okuma

Fast Times At Ridgemont High | Virtual Table Read for CORE -
https://youtu.be/MaZsPhéuyWg

. —

ﬂ

Story
telling

#‘
———————

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara
ve MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO
Dernegi'nin metnin haklarinin sahipleri olarak belirtilmesi kosuluyla, icerigin herhangi bir
sekilde  kullanilmasina izin  verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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Hikaye Anlatma icin Pixar Kurallari
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Plutchik'in duygu carki
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Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
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Ek 3.

HIKAYE ANLATMA KURULU

STORY

X¥x
TELLING
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Once upon 4 thme Until one day And on that day thingy And Snaby.. Ard the reason | am teling
hanged . yOu that stovy is...
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HIKAYE ANLATMA KURULU
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SENARYO OKUMA
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ALICE HARIKALAR DiYARINDA

KARAKTERLER:
1.ANLATICI
2.ALICE
3.BEYAZ TAVSAN
4.FARE
5.PAPAGAN
6.0RDEK
7.KARTAL

SENARYO:

ANLATICI: Ormanda sicak bir gindu ve kicuk ve mutlu bir kiz olan Alice,
bir agacin altinda kitap okuyan kiz kardesinin yaninda oturmaktan
sikilmaya basladi.

ALICE: Ablam resimsiz bir kitabi nasil okuyabilir?. Oh, cok sicak
olmasaydi papatya zinciri yapiyor olurdum.

ANLATICI: Sonra aniden pembe gozIlU bir Beyaz Tavsan kosarak yanina
geldi. Tavsan kendi kendine ded..

BEYAZ TAVSAN: Ah hayatim!. Ah hayatim!. Zaman doldu, geg
kalacagim!.

ANLATICI: Alice sasirdi, sonra Tavsan'in yeleginin cebinden bir saat
cikardigin ve ona baktigini ve sonra kactigini gérdu. Alice hizla ayaga

kalkti..

ALICE: Yelegi ve saati olan bir Tavsan!. onu yakalamaliyim!.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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ANLATICI: Alice tavsanin pesinden tarlada kostu ve tam onu yakalamak
uzereyken, ki¢uk hayvan citin altindaki bayuk bir tavsan deligine girdi ve
dedi ki:

BEYAZ TAVSAN: ge¢ kalamam!.

ANLATICI: Alice, Tavsan'l takip etti ve iceri girdi. Tavsan deligi bir sure
tunel gibi dUmduz devam etti ve sonra birdenbire algaldi..

ALICE: Cok derin bir kuyudan dusuyorum... ama ¢ok yavas dusuyorum!
Garip, kuyunun kenarlari dolaplarla, kitapliklarla dolu, resimler ve
haritalar var!l. Orada, bir kavanoz cilek receli var, mmmm, onu yerim!.
Oh, bos!. Alt dolaba koyacagim ¢unkl eger atarsam birini incitebilirim.
Bu kuyu ne zaman bitecek!. Kilometrelerce dismus olabilirim!,

ANLATICI: Aniden kuguk kiz, yaralanmadan kuru yapraklarin arasina
dustu. Alice ayaga kalkti ve baska bir uzun gecit daha vardi ve Beyaz
Tavsan hala kosuyordu..

BEYAZ TAVSAN: Ah kulaklarim ve biyiklarim, simdi gercekten gec
kaldim!.

ANLATICI: Kuguk kiz bir kez daha onu yakalamak Uzereydi ki Tavsan bir
koseye donup gbézden kayboldu. Alice, ¢ok iyi aydinlatilimis ve farkl
boyutlarda kapilarla cevrili blyuk, alcak bir odadaydi. Onlari acmaya
cahsti.

ALICE: Butun kapilar kilitli! Buradan nasil ¢ikacagim?... Klcuk kedimi
getirseydim, bdylece kendimi bu kadar yalniz hissetmezdim!. Orada,
odanin ortasinda cam bir masa var. Ama nereden geldi? Birka¢ dakika
dnce orada degildi. Bundan eminim!

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Masanin tzerinde minik bir altin anahtar var, mmm, cok kucuk, hicbir
kapiyr agmiyor!

ANLATICI: Ancak, ikinci turda Alice bir perdenin arkasinda ¢ok ktcuk bir
kapr gordu, klcuk altin anahtari kilide sokmaya calisti ve buyuk bir
zevkle kapi acildi. Kapi kuguk, dar bir gecide aciliyordu. Diz ¢oktu ve
gecide, gordugu en guzel bahgeye bakti.

ALICE: Ah, o bahceye gitmek istiyorum!. Ama nasil yapabilirim? Kuc¢uk
kapidan asla sigmayacagim. Ah, bir teleskop gibi susabilseydim, o
zaman mutlaka o bahceye giderdim. Bakalim masanin Uzerinde baska
bir anahtar bulabilecek miyim. Oh, peki, baska anahtar yok!. Ama bu
kiicik sise nedir? Daha 6nce burada degildi! Etikette BENI IC yaziyor.
Bakallm zehir demiyor. Hayir, hicbir sey zehir oldugunu gostermez,
tadina bakacagim, mmmm, hosuma gitti, tim siseyi icecegim. Garip
hissediyorum. Bir teleskop gibi ku¢ultyorum.

ANLATICI: Simdi sadece on santim boyundaydi. Sonra bahceye cikmayi
umarak kuacUk kapiya gitti. Ama zavalli Alice, kapi kilitliydi ve anahtari
masanin Uzerinde unutmustu. Masanin ayaklarindan birine tirmanarak
almaya calistt ama camdan oldugu icin ¢cok kaygandi. Sonra yere oturdu
ve agladi.

ALICE: Bir aptal gibi davraniyorum. Aglamanin faydasi yok!. Ama
masanin altinda kacuk bir kutu var!

ANLATICI: Alice kucuk kutuyu acti ve dedi ki:

ALICE: Uzerinde YE BENI yazan kacglUk bir pasta var! Ben yerim.
Muhtesem bir sey olmali. Burada her seyin harika oldugunu 6grendim.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
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ANLATICI: Kucuk bir lokma yedi ama hicbir fark olmadigini fark etti ve
butln pastayi bitirene kadar yemeye devam etti. Daha sonra...

ALICE:BUyUyorum!. Hoscakal sevgili ayaklar! . Neredeyse gbzden
kayboluyorsun, cok uzakta!. Ayakkabilarimi degistirmek istedigimde,
Uzerinde "Bu ayakkabilar Alice'in kendi ayaklarina hediyesidir" yazan bir
kuryeyle gondermem gerekecek. Ah, ne sagcmaliyorum!. Daha da kotUusu,
buyimeye devam etmem! Ah! Kafami cati ile yaraladim!. Ben dokuz
fitten daha uzunum! Ben buyuk bir kizim!. Ama simdi anahtari alabilirim.

ANLATICI: Zavalli koca kiz. Ama yapabilecegi tek sey yere uzanmak ve
tek g6zlyle kapidan bahceye bakmakti. Sonra tekrar aglamaya basladi.

ALICE: Kendimden utanmaliyim!. Benim gibi harika bir kizin bebek gibi
aglamasi dogru degil.

ANLATICI: Ama etrafinda buyuk bir gbézyasi havuzu olusana kadar
aglamaya ve aglamaya devam etti. Sonra birka¢ ayak sesi duydu ve
sonunda aglamay! kesti. iste oradaydi, bir elinde bir cift beyaz eldiven,
digerinde bir yelpaze, ¢ok sik giyinmis Beyaz Tavsan.

BEYAZ TAVSAN: Oh, DUses bu zamana kadar vahsi olmalil. Onu daha
fazla bekletemem!.

ALICE: Mr. Rabbit!. Mr. Rabbit!. Latfen Bekle !. Bir Dakika!. Beni dinleyin!.
ANLATICI: Tavsan, Alice'i duyunca korktu ve beyaz eldivenleri ve

yelpazeyi dusurdd ve olabildigince hizlh kacti. Alice eldivenleri ve
yelpazeyi aldi ve hava sicak oldugu icin kendini yelpazeledi ve ded..
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ALICE: Ne gun ama!. DUn her sey cok normaldi. Ah, yine kag¢tliyorum!.
Nedenini merak ediyorum!. Belki de fandir!.

ANLATICI: Tam ortadan kaybolmak Uzereyken fani dtusurdu.
ALICE: Artik bahceye gidebilirim!. Ama bu nedir? Tuzlu suya dastam.

ANLATICI: Tuzlu su, U¢ metre boyundayken agladigl kendi gdzyasi
havuzuydu.

ALICE: Keske bu kadar ¢ok aglamasaydim!.

ANLATICI: Havuzda bir seyin sicradigini duyunca yuzmeye baslad..
ALICE: Biri yazuyor!. Oh, bu bir su aygiril. Hayir, bu bir mors!. Ah, bu bir
farel. Ama artik kudgUgum, onu kocaman goruyorum!. Fareyle
konusacagim, belki bana cevap verir!

ANLATICI: Yani dedi.

ALICE: Soyle fare, bu havuzdan cikis yolunu biliyor musun?

ANLATICI: Fare ona bakti ama cevap vermedi. Alice, farenin belki de
ingilizce anlamadigini disundl, bu yazden hatirlayabildigi tek seyi

Fransizca soyledi.

ALICE: Ne istiyorsun?
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ANLATICI: Yani kedim nerede? Fare aniden sudan ¢ikti.

ALICE: Oh, beni Affet lutfen!. Farelerin kedileri sevmedigini unutmusum.
FARE: Bak kucuUk kiz!l. Kedileri sevmemek icin kendi nedenlerim var, bir
gun sana hikayemi anlatacagim ve o zaman nasil hissettigimi
anlayacaksin. Ama kiylya yuzelim. Bakmak!. sirketimiz var Havuz
yaratiklarla dolul.

ALICE: Bu dogru!. Bu bir papagan, 6rdek, kartal ve cok daha fazlasi!.

ANLATICI: Alice kucuk hayvanlarin yaninda ytzdu. Bir stre sonra kiylya
vardilar.

ALICE: Hepimiz islandik!.
FARE: Size katiliyorum!. Ne dusunuyorsun papagan?

PAPAGAN: Bence bir yaris pistimiz olmall.
ALICE: Bir yaris kursu mu? Bu da ne?.

PAPAGAN: Bilmiyor musun? Bak, bu bir cesit daire ama seklinin pek bir
onemi yok. Hazir dedigimde herkes kosmaya baslayacak. Hazir!.
Gitmek!.

ANLATICI: Herkes kosmaya basladi ve yarim saat sonra dedi papagan.

PAPAGAN: Herkes kurul. Yaris bittil.
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FARE: Kim kazandi?.

PAPAGAN: Herkes kazandi!. Hepinizin bir 6diil almasi gerekiyor.
ORDEK: Odulleri kim verecek?

KARTAL: Evet kim?.

PAPAGAN: Belli ki kiiclk kiz!

ANLATICI: Alice ne yapacagini bilemedi. Elini cebine atti ve bir kutu
seker cikardi ve onlari 6dul olarak dagitti. Her yerde tam olarak bir parca
vardi.

FARE: Ya ona? Odul almayacak mi?

PAPAGAN: Tabiki o!. Bakalim Alice, diger cebinde baska ne var?

ALICE: Bir bakayim. Sadece bir yuksuk.

PAPAGAN: Onu bana ver. Lutfen bu zarif yiksigi 6dil olarak kabul
edin.

ANLATICI:Hepsi alkisladl. Alice her seyin ¢ok tuhaf oldugunu disundu
ama yuzlerini ¢cok ciddi gérince gulmeye cesaret edemedi ve Oylece
soyledi.

ALICE: Bu guzel 6dult kabul etmek benim icin bir onurdur. Yuksugum
tam ihtiyacm olan seydi. Sevgili Fare, bana hikayeni anlatacagina s6z
vermistin, onu duymaktan memnun olurum.

FARE:Hikayemin cok acklh ve kuyrugum kadar uzun oldugunu
séylemeliyim.
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ALICE: Kuyrugun uzun.

ANLATICI: Kiz farenin kuyruguna bakiyordu ama neden Uzgln
oldugunu bilmiyordu. Alice, farenin hikayesine dikkat etmedi, bu yuzden
fare konusmayi bitirdiginde, dedi.

FARE: kucuk kiz, dikkat etmiyorsun. Ne hakkinda dusunuyorsun?.
Bogazimda dugum var!.

ALICE: Bir dugum!. Oh, geri almana yardim etmeme izin ver!. Kedimin
boynundaki kurdeleyi her zaman ¢ézerim.

FARE: Geng bayan, bana hakaret ediyorsun ve beni gucendiriyorsun!.
ALICE: Hep kusersiniz!.

FARE: Daha fazla egitime ihtiyaciniz var!l. Ayriliyorum!.

ALICE: O gittil. Simdi papagan ve kuslarla kedim Dinah hakkinda
konusabilir miyim?

PAPAGAN: Dinah kim?.

ALICE: Dinah is my little cat. She s good at catching mice and birds!. Oh,
| wish you could see her after the birds!. She eats them as soon as she
looks at them!.

PAPAGAN: Haydi arkadaslar, bu kizla konusamayiz. Bu yiizden fare gitti.
Beni takip et!.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.



o Co-funded by the
= Erasmus+ Programme
il i of the European Union

seniorsfor _d
education #5e

_______

ALICE: Lutfen beni yalniz birakmal. Gittilerl. Dinah hakkinda hig
konusmamaliydim!. Bu garip Ulkede kimse kedileri sevmiyor. Biri geliyor,
belki fikrini degistiren faredir ama hayir... Beyaz Tavsan!.

BEYAZ TAVSAN: Duses!. Duses!. Ah kurkim ve biyigim!. Beni idam
ettirecek, iki arti ikinin sekiz ettigi kesin! Eldivenleri nerede biraktim?

ANLATICI: Tavsan eldivenleri ve yelpazeyi ariyordu. Yardim etmek
isteyen Alice onlari aramaya basladi. Ama havuzda ylUzdigu icin her sey
degisti. Sihir gibi, oda tamamen yok olmustu. Sonunda Tavsan Alice'i
fark etti ve dedi ki.

BEYAZ TAVSAN: Mary Ann, burada ne yapiyorsun? Hemen eve kos ve
bana bir ¢ift eldiven ve bir yelpaze daha getir! Cabuk, simdil.

ANLATICI: Alice o kadar korkmustu ki, yaptigl hatayl aciklamaya
calismadan, isaret edilen yone dogru kostu.

ALICE: Beni hizmetgisi sandi ama ben ona yelpazesini ve eldivenlerini
alsam iyi olur, yani bulabilirsem.

ANLATICI: Bunu soylerken, kapisinda tzerine Beyaz R adi kazinmis
parlak pirin¢ bir levha olan ¢ok guzel bir kiicuk eve geldi.
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ALICE: Beyaz R? Belki de Beyaz Tavsan anlamina gelir. iceri girecegim.
Umarim gercek Mary Ann'i bulmam. Her neyse komik!. Ben bir tavsanin
habercisiyim!. Ah, ne kadar sanslyim, masanin Uzerinde bir cift eldiven,
bir yelpaze ve kucuk bir sise varl Onu icecegim ve umarim tekrar
buyuyebilirim, bu kadar kt¢uk olmaktan yoruldum.

KREDI
http://www.kidsinco.com/2009/04/alice-adventures-in-wonderland/

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtilmesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde
kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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SENIORS FOR EDUCATION - nesiller arasi
egitim icin yasam boyu 6grenme

YASLILAR iCiN EGITICI
PROGRAMI

MODUL NO. 3

(Bir egitim araci olarak BiT)

Yetiskin Egitimi kuruluslari ve
yetiskin stajyerler icin bir
rehber

EGITIM MODULU SENARYOSU

) Center za
izobrazevanje in
kulturo Trebnje
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GENEL BILGI
1.Egitim moddilinun ana hedefi

Egitim modulinun temel amac, yashlarin (65+) BiT becerilerini, ses-
goruntu icerigi Uretimi ve cevrimici atélye calismalari yardtmek icin
cevrimici araclar ve uygulamalari kullanma alaninda bilgi edinmeye
vurgu yaparak gelistirmektir. Katilimcilar, temel bilgisayar bilgilerini
yikseltecek ve modern BiT'i glinlik yasamda ve egitim amacl bagimsiz
olarak kullanmak Uzere egitileceklerdir.

Yaslhlar, sunum ve fotograf, ses ve video dizenleme icin kullanilacak
farkli araclari taniyacaklar, ancak en 6nemli konu, podcast'ler ve web
seminerleri seklinde c¢evrimici egitimlerin olusturulmasi olacaktir.
Yaslilar, egitim videolari olusturmak icin basit araclari (cep telefonu,
fotograf makinesi vb.) nasil kullanacaklarini ve canl akis icin basit
cevrimici araclari nasil kullanacaklarini 6grenecekler..

2. Spesifik egitim hedefleri - tabloda ag¢iklanacak

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtiimesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde
kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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ILK GORUSME

Kamera kullanimina
giris

Katilimcilar ses kayit
cihazi kullanmayi
bileceklerdir.

Katilimcilar kamera
kullanmayi
bileceklerdir.

Egitim sirasinda - Kullanilan
ortaya ¢ikan Egitim sonuclari yéntemler
(edinilen bilgi ve .- . Lo ve didaktik
konularin . Ogretme ve 6grenme siireci d I Zamanlama
avrintil beceriler yardimcilar
‘I,(I acisindan) '
acikiamasi ahistirmalar
Birbirlerini tanimak Katilimcilar birbirlerini 1.Egitmen katihmalart  karsilar ve sunum, :
G tartisma, BIT 1 saat
taniyacak kendilerini tanitir kullanimi
egitim tanitimi 2.Egitmen buz kiricilar duzenler - her
Egitime katilanlar katilima kendini tanitir bilgisavar
hedeflerin sunumu bilgilendirilecek 3.Egitmen, katihmcilari egitimin seyri ri'eki/ér'
hakkinda bilgilendirir Pro)
Katilimcilar egitim 4. Egitmen egitim hedeflerini tanimlar .
. o . .| Buzkiran, Oz
hedefleri hakkinda 5.Egitmen, katihmcilarin temel bilgi deserlendirme
bilgi sahibi duzeylerini, isteklerini, beklentilerini &
olacaklardir. kontrol eder.
Egitim sirasinda . Kullanilan Zamanla
Egitim sonuclar L s L ..
ortaya cikan (edinilen bilgi ve Ogretme ve 6grenme siireci yontemler ve ma
konularin ayrintili . 5 didaktik
beceriler
aciklamasi agisindan) yardimcilar,
alhistirmalar
i Katilimailar temel BIT 1.Egitmen temel BIT kavramlarin Anlatim, 1 SAAT
Temel BIT &
kavramlarinin If?vramlarlnl sunar gosteri BIT
tanitilmasi ogrenecekler 2.Egitmen, katilimcilarin bilgisayar ve kullanimi
. akilh telefon kullanma bilgilerini
Temel bilgisayar ve Katilimcilar bilgisayar tazeler Bilgisayar,
akilli telefon bilgisinin ve akill telef‘o‘n ‘ 3.Egitmen ses kaydediciyi tanitir projektér,
tazelenmesi kullanimina iliskin 4.Egitmen kamera kullanimini tanitir akilli telefon,
bilgilerini tazeleyecek kamera, ses
Ses kaydediciye giris kaydedici
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SUNUM ARACLARI

Slayt tasarimina giris

Bir sunumda sekil,
tablo ve grafik
kullaniminin
tanitilmasi

Sunumun
hazirlanmasi

Sunum

Katihmcilar,
PowerPoint'in temel
ozelliklerini nasil
kullanacaklarini
Ogreneceklerdir.

Katilimailar slayt
tasarlamayi
Ogrenecekler.

Katilimcilar sunuma
sekil, tablo ve
grafiklerin nasil dahil
edilecegini
bileceklerdir.

Katihmcilar sunum
hazirlamayi
bileceklerdir.

Katihmcilar bir sunum
hazirlar

3.programin lansmani
4.Kapak slayti
5.Slayt tasarimi (arka plan, renk, yaz
tipi, efektler...)
6.Animasyon
7.Rakamlarin eklenmesi
8.Tablolarin eklenmesi
9.Grafiklerin eklenmesi
10.Videolarin eklenmesi
11.Slayt gosterisi
12.Egitmen  bir  sunumun
hazirlanacagini gosterir
13.Egitmen alistirma icin talimat verir -
sunumun hazirlanmasi
14.Katihmcilar bir egzersiz hazirliyor
Egitmen sunum hakkinda geri bildirim
verir

nasil

Egitim sirasinda Egitim sonuclart Kullanilan
ortaya ¢cikan 5 - N 9. yon_temle_r
K I (edinilen bilgi ve Osret . L ve didaktik Zamanlamal
onularin beceriler gretme ve 6grenme siireci yardimeilar
ayrintih
acisindan) '
aciklamasi ahstirmalar
. Katihmcilara bilgisayar B o Anlatim, gésteri
Bilgisayar sunumunun | syunumunun amaci ve 1.Egitmen  bilgisayar ~ sunumunun ;
BIT kullanimi 7 saat
amaci ve kullanimi kullanimi hakkinda amacini ve kullanimini sunar
iloi i i 2.Egitmen, PowerPoint'in temel .
. bilgi verilecektir. ] A3 . bilgisayar,
PowerPoint islevlerini sunar: o
projektor

Egzersiz talimati

Egitim sirasinda
ortaya ¢ctkan
konularin ayrintili
aciklamasi

DiJiTAL FOTOGRAFCILIK*

Egitim sonuclan
(edinilen bilgi ve
beceriler
acisindan)

Ogretme ve 6grenme siireci

Kullanilan
yontemler ve
didaktik
yardimcilar,
alhstirmalar

Zamanlama

*Egitmen, daha uygunsa diger fotograf dizenleme yazilimlarini (GIMP (Windows, Mac, Linux) Adobe Photoshop Express
(web), Darktable (Windows, Mac, Linux), Paint.NET (Windows), PhotoScapeX (Windows, Mac) sunar) .
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Katilimcilar dijital
Dijital fotografciliga fotografcilikla 1.Egitmen, dijital fotografciigin LAnlatim,
giris tanistirilacak temellerini sunar gosteri BIT | 25AAT
o 2.Egitmen, cevrimici fotograf aramayi kullanimi
Gevrimici fotograf Kf‘t'“?c”arf gef’r'?'g' gosterir
arama olara otografiari 3.Egitmen, fotograflarin kameradan ve Bilgisayar
nasil bulacaklarini O oY
sgrenecekler akilli telefondan bilgisayara projektor,
Fotograflarin aktarimini gosterir kamera, akilli
kameradan ve akilli Katiimailar, 4.Egitmen fotograflarin basimini telefon, yazcl,
telefondan bilgisayara fotograflari bir gosterir kagit
aktariimasi kameradan ve akill 5.Trainer, PhotoPad'in (Windows, Mac)
telefondan bilgi ; . . .
neazlon aak';arécg:k?;’flf: temel islevlerini sunar: Egzersiz
fotograf baskis d@renecekler. Z':fwiaacljtarmak talimati
Fotograf Defteri Katiimcilar bir c.Dizenleme (kontrast, parlaklik,
fotografin nasil kirpma, déndirme, yeniden
Fotograf diizenleme basilacagini boyutlandirma, cevirme, filtreler,
(kontrast, parlaklik ogrenecekler golge, efektler...)
e 6. Egitmen, bir fotografin nasil
kirpma, dondurme, Katilimalar, d? | » Ogr ]
iden " Uzenlenecegini gosterir
yeni PhotoPad'in  temel 7 Esit i 1cin talimat veri
boyutlandirma, islevlerini nasil -E8ItMEN €gzersiz icin talimat verir -
gevirme, ﬁ|tre|er, kullanacaklarini fotografduzenleme
golge..) dgrenecekler. 8.Katilimcailar bir egzersiz hazirliyor
Egitmen, dizenlenen fotograf hakkinda
Katiimcilar geri bildirimde bulunur
fotograflari
dizenleyecek
SES ARACLARI*
Sirasinda giindeme Egl?lr.n son'uql.arl 6§retme ve 6grenme .!(ullanllan Zaman
getirilen konularin (edlr'nlen bilgi ve siireci yon?:emle.r ve | lama
ayrintili bir beceriler agisindan) didaktik
aciklamasi yardimcilar,
egitim alistirmalar
Ses kayitlarinin temelinin E:tzltllr:r?r:?r:atemelleris\?: 1.Egitmen, ses kayitlarinin temellerini Anlatim, gdsteri
tanitilmasi yd N sunar BIT kullanimi 3 saat
mo er;n sesl kay't 2.Egitmen, modern ses kayit ortamini
oo ortamlari tanitilacaktir. o
Cevrimici ses kayitlari 3;9:“ b v Bilgisayar,
.Egitmen, cevrimici bir ses kaydi L
aramasl Katilimcilar (;eVrImI(;I aramasil gdsterir prOJektflor’
larak bir ses kaydini 5i hoparlorler, ses
Ses calma olara y 4. Egitmen, ses kayitlarinin  nasil kavdedici
§ nasil bulacaklarini calinacagini gosterir )|/( f ! il
B Ogrenecekler. 5. Egitmen, Audacity'nin (Windows, mikroton, akifl
kastahlik Mac, Linux) temel islevlerini sunar: - telefon
Katilimcilar ses | Egitmen, diger  ses dizenleme . .
Ses kaydi kayitlarini nasil | yazihmlarini sunar (Ocenaudio Egzersiz talimati
ga|acak|ar|n| (Windows, Mac, Linux), WavePad
Ses dizenleme dgrenecekler (Windows, Mac), Wavosaur (Windows),
Adobe Audition (Windows) , Mac)) daha
Katihmailar, Audacity'nin | Uygunsa.
temel ozelliklerini nasil | a. Kayit
kullanacaklarini b. Ice aktarmak
dgrenecekler. c. ihracat

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Katihmcilar  nasil  ses
kaydedilecegini
bilecekler

Katiimcilar  sesi  nasil

dizenleyecegini bilecek

d. dizenleme

e. Ses efektlerinin kullanimi

6. Egitmen ses kaydini gosterir

7. Egitmen ses dUzenlemeyi gosterir
8. Egitmen egzersiz i¢in talimat verir -
sesin kaydedilmesi ve dizenlenmesi
9. Katihmcilar bir alistirma yapar

10. Egitmen, dizenlenen ses hakkinda
geri bildirimde bulunur

VIDEO ARACLARI*

Video dlzenleme

temel dzelliklerini nasil
kullanacaklarini
O0grenecekler.

Katilimcilar video
kaydetmeyi bilecekler

Katilimcilar videoyu nasil
duzenleyecegini bilecek

VideoPad (Windows, Mac) (HitFilm
Express (Windows, Mac),
DaVinciResolve (Windows, Mac, Linux),
Lightworks (Windows, Mac, Linux),
VSDC Free Video Editor (Windows),
WeVideo (web), Shotcut (Windows,
Mac, Linux), OpenShot (Windows, Mac,
Linux) eger daha uygunsa.
a. kayit
b. ice aktarmak
c. ihracat
d. duzenleme
e. Gorsel efekt kullanimis
4. Egitmen video kaydini gosterir
5. Egitmen videonun dlUzenlenmesini
gosterir
6. Egitmen egzersiz icin talimatlar verir]
- videonun kaydedilmesi ve dizenlenmesi
7. Katilimcilar bir egzersiz yapar
8. Egitmen, dizenlenen video
hakkinda geri bildirimde bulunur

Egzersiz talimati

Egitim sirasinda ortaya| Egitimsel sonuclar Ogretme ve 6grenme Kullanilan Zaman
¢tkan konularin ayrintilif (kazanilan bilgi ve siireci yontemler ve lama
bir acitklamasi beceriler agisindan)) didaktik
yardimcilar,
ahstirmalar
) o ) 1.Egitmen videonun temellerini sunar - )
videolarin temellerinin KaUhquara videolarin 2.Egitmen cevrimici bir video aramasi Anlatlm, gosteri | 3 saat
tanitilmasi temelleri tanitilacak gosteriyor BIT kullanimi
o . 3.Egitmen, makinenin temel islevlerini o
Cevrimici video arama thlllmular cevrimigi bir sunar. Screencast-o-matic (Windows, Bllg}say?r,
] videoyu nasil ) Mac, iPhone, iPad, Android, and projektor,
VideoPad bulacaklarini bilecekler Chromebook): - Trainer, diger video kamer‘?,
) . . dizenleme yazilimlarini sunar hoparlorler,
Video kaydi Katilimcilar, VideoPad'in akilli telefon

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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DiGER MULTIMEDYA ARACLARI

Kullanilan
Egitim sirasinda Egitim sonuglari yontemler
ortaya ¢ikan (edinilen bilgi ve . . . ve didaktik ..
. Ogretme ve 6grenme siireci Timing
konularin ayrintili beceriler yardimcilar
aciklamasi acisindan) ,
ahstirmalar
. . . Anlatim, gosteri
sosyal aglarin temel Katilimcilara sosyal 1.Trainer, sosyal aglarin  temel :
N ) BIT kullanimi 3 saat
kavramlarinin tanitimi aglarin temel kavramlarini sunar (amag, islev,
kavramlari kayit...) .
o . . o o . . .| Bilgisayar,
Sosyal aglarin tehlikeleri | tanitilacaktir. 2.Egitmen sosyal aglarin tehlikelerini e
projektor,
sunuyor hoparlor
Sosyal medyanin tanitimi| Katihmcilar sosyal 3.Egitmen  kisaca  ¢esitli  sosyal kar?wera !
aglarin tehlikelerine medyalari tanitir (Facebook, Skype, mikrofo'n
ZOOM asina olur WhatsApp, Instagram, Youtube,
Twitter...)

ZOOM'da profil

Katilimcilar gesitli

4. Egitmen, ZOOM'un temel islevlerini

olusturma sosyal medyalarla ve kullanimini sunar:
tanistinlacaktir. a. Amag

ZOOM araciliglyla iletisim b. Kayit
Katilimcilar, ZOOM'un c. Ayarla
temel islevlerini nasil d. Telefon
kullanacaklarini e. Sohbet
O0grenecekler. f. Toplantilar

Katilimcilar ZOOM'da
profil olusturmayi
O0grenecekler.

Katilimcilar ZOOM
araciligiyla iletisim
kurmayi 6grenecekler

g. Web Seminerleri

5. Egitmen ZOOM kullanimini gésterir

6. Egitmen alistirma icin talimat verir -
bir ZOOM profili olusturma ve ZOOM
araciliglyla cevrimici iletisimi énceden
olusturma

7. Katihmailar bir egzersiz yapar

8.Egitmen egzersiz hakkinda geri
bildirimde bulunur

Egzersiz talimati

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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3. Uygulanan yontemler

Egitim atdlye seklinde olacak, teorik ve uygulamali calismalardan
olusacaktir. Modul, aktif 68retim yontem ve stratejilerini kullanacaktir..

Kullanilan yontemler:

- frontal (6nden) yontem
- grup calismasi

- bireysel calisma

Frontal yontemin kullanilacagi konunun ilk bélumua anlatim, gosteri ve
sunum seklinde gerceklestirilecektir. ikinci bolim, deneysel, isbirlikgi
ve proje tabanli 6grenmenin i¢ ice gececegi grup ve bireysel
calismalardan olusacaktir.

Egitmen her konuda katilimcilarin 6n bilgilerini, ihtiyaclarini ve ilgi
alanlarini kontrol edecektir. Egitmen, onceki bilgilerin
degerlendirilmesine dayanarak, katihmclarin  mevcut Dbilgilerini
tazeleyecek ve (zerine insa edecektir. icerik, bilinenden bilinmeyene,
genelden 6zele dogru ele alinacaktir. Her konu sonunda katilimcilar
yeni edindikleri teorik bilgileri pratik gorevlerle pekistireceklerdir.
Katilimcilar ayrica, egitmen tarafindan verilen gorevleri ¢bzecekleri
gruplar halinde, ciftler halinde calisacaklardir.

Katilimcilar bagimsiz calismaya ve bilgi standartlarina ulasmaya tesvik
edilecektir. Egitmenler tarafindan tavsiye ve geri bildirimle
destekleneceklerdir.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Modul, cesitli ve yenilik¢ci 6grenme yoéntemlerinin kullanimini ve
katiimcilarin grup ve bireysel 6devler, etkilesimli alistirmalar, video
izleme, BIT ile calisma, sunumlar vb. ile aktif calismasini tesvik
edecektir.

Katilimcilarin yeni beceri ve bilgileri pratikte kullanmalari icin firsatlar
yaratilacaktir. Vurgu deneyimsel 6grenme ve proje tabanli 6grenme
Uzerinde olacaktir.

Uygulamada asagidaki didaktik ilkeler dikkate alinacaktir:

- bilinenden bilinmeyene gecis

- genelden Ozele gecis

- kullanilan gesitli 6gretim yontemleri ve 68retim yardimcilari
- uygunluk (icerigin, yardimlarin ve malzemenin uyarlanmasi)
- sistematiklik

- 68renen merkezli

- bireysellestirme

4. Didaktik yardimcilar

Modulde c¢esitli 6gretim yardimcilari  ve didaktik materyaller
kullanilacaktir:

- yazili kaynaklar

- gorsel materyaller,

- videolarda ses,

- BIT

- bilgisayar,

- projektor,

- kamera,

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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- hoparlérler,
- mikrofon,
- vesaire.

Moddul, e-sinifta katilimcilarin kullanimina sunulacak yazil ve gorsel
materyaller ve ddevlerle desteklenecektir. E-sinifta katiimcilar ayrica
herhangi bir sorun ve soruyla ilgili ek bilgi ve yardim alacaktir..

5. Modulin zamanlamasi

Egitim 20 saat sUrecek ve secilmis konulardan olusacaktir. Konular ve
sureleri katihmcilarin ilgi ve ihtiyaglarina gére ayarlanacaktir. Egitim
gunde en fazla 5 pedagojik saat, tercihen haftada birka¢ kez strecektir.

* jle isaretlenen konular, egitmenin katiimcilarin istek, ilgi ve 06n
bilgilerine gore secebilecegi istege bagli konulardir.

Konularin c¢ercevesi tanimlanmistir, ancak modul, katiimcilarin
ihtiyaclaring, ilgi alanlarina ve 6n bilgilerine gére uyarlamaya izin verir..

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtiimesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde
kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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.......

ILK GORUSME

1.https://www.sessionlab.com/blog/icebreaker-games/ - buz kiricilar -
Egitmen birini secer icebreaker kullanacaklar.

2. https://www.cultureamp.com/blog/icebreaker-games-for-work -
icebreakers

3.https://survey.fgcu.edu/Survey.aspx?
s=311d40c08e234f9181d7f97e6623fbcc - BIT testi

4.Ek 1 - degerlendirme

PPT

1. https://support.microsoft.com/en-us/office/basic-tasks-for-creating-a-
powerpoint-presentation-efbbc1cd-c5f1-4264-b48e-c8a7b0334e36

2. https://www.youtube.com/watch?v=tcj2BhhCMN4

3. https://www.youtube.com/watch?v=TZfcVbKJs1E

4.Ek 2
5. https://www.youtube.com/watch?v=DcdNXE8zFmM - slovence

ZOOM
1. https://www.zdnet.com/article/zoom-101-a-starter-guide-for-
beginners-plus-advanced-tips-and-tricks-for-pros/
2.https://biz30.timedoctor.com/how-to-use-zoom/
3. https://www.theverge.com/21506307/zoom-guide-how-to-free-
account-register-sign-up-log-in-invite
4. https://www.youtube.com/watch?v=2BEPQsfUg2M

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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5. https://www.youtube.com/watch?v=arIDQBALrEw
6.https://www.utrgv.edu/online/_files/documents/faculty-
handouts/zoom/zoom-handout.pdf

7.Ek 3

8.https://www.youtube.com/watch?v=vvuNeayb8sE - Slovence
9.https://www.osnovna-sola-idrija.si/2020/04/15/uporaba-programa-
zoom/ - slovence

FOTOPAD*
1. https://www.nchsoftware.com/photoeditor/tutorial.html
2.Ek 4

VIDEO DEFTERI*
1. https://www.wikihow.com/Edit-Videos-Using-VideoPad
2. https://www.nchsoftware.com/videopad/tutorial.html
3.Ek 5
4. https://razredniikt.splet.arnes.si/2018/04/20/urejanje-video-
posnetka-z-video-pad-video-editor-jem/ - slovence

CURET
1.Ek 6
2.Ek 7

TEMEL BiLGISAYAR
1.Ek 8
2.Ek 9

Modul 3'te kullanilan DIDACTIC AIDS - Egitim araci olarak ICT
1.bilgisayar,
2.projektor,
3. akilli telefon,

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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4 kamera,

5. ses kaydedici,
6.yazic,

7.kagit,
8.hoparldorler,

9. mikrofon,
10.vb.

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtilmesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde
kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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SENIORS FOR EDUCATION - nesiller arasi
egitim icin yasam boyu 6grenme

EMEKTAR DOSTU OKUL PROGRAMININ
HAZIRLANMASI VE UYGULANMASI

OUTPUT NO. 2

MODUL 1

KAMPANYA TANITIMININ TEMELLERI -
ILETiSIM BECERILERI

(Metodolojiler / yonergeler
Isbirligi siirecleri ve metodolojileri)

Yazar: Elmadag Halk Egitim Merkezi (ELHEM)
Version: 1.02

Yayin tarihi: 09.10.2021

Yer: Ankara TR

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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GENEL BIiLGi
1.Egitim modulaniin ana hedefi

Yasl Dostu Okul programina giris, temel iletisim becerileri, okulla ilk
temas:
- kampanyanin tanitimi, ilk gérisme yontemi
- kampanya, yonetmelikler, tUm hedef gruplara saglanan faydalar,
belgeler vb. detaylarin aciklanmasi.
- okulla iletisimin baslatilmasi (iletisim, programin mudurlere nasil
sunulacagl, nasil randevu alinacagi vb.)
- okul muduru icin bir ziyaret olusturmak icin
- ilk etapta 'Hayir' demeyi tercih eden okul temsilcileri veya veliler icin
etkili fikirler Ureterek SFS kampanyasint ilgi cekici kilmak.
- kampanya hedef gruplarinin ve temel amacinin aciklanmasi
- inovasyon kampanyasinin yansimasi
- yashlarin pazarlama becerilerinin gelistirilmesi (SFE kampanya
pazarlamasi)
- etkili iletisim

- Hedef kitle kampanyaya katilmak istemezse ve “hayir!” derse
olumsuz konumda nasil iletisim kurulur?
- kisilik farkliliklari

2. Spesifik egitim hedefleri - tabloda aciklanacak

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtiimesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde
kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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KAMPANYA TANITIMI (baslangi¢c asamasinda)

Kullanilan
Egitim sirasinda Egitim sonuglari yontemler
ortaya ¢ikan (edinilen bilgi ve Hsretme ve 6Erenme siireci ve didaktik
konularin ayrintih beceriler 5 5 yardimcilar Zamanlama|
aciklamasi acgisindan) ,

ahstirmalar

kampanya tanitimi proje ve kampanya | 1-EBitmen, egitimin basinda bir buz ppt
hakkinda temel kirici  veya katiimcilarin  birbirlerini | sunum
bilgiler tanimalarina yardimci olacak herhangi
biiytikelilerin bir aktivite dlizenler.
kampanyadaki rolu
hakkinda temel 2. egitmen, egitim glindemini ve egitim o
bilgiler hedeflerini  sunar ve katilimcilara | brosurin
buyiikelciler ve egitime  katilarak neyi  basarmak | Sunumu -varsa
kampanya istediklerini sorar.

hakkinda olumlu
bir imaj yaratma

3. Egitmen, proje ve kampanya ile
elcinin rolt hakkinda birkag slayt sunar

yetenegi
kampanyayi ve bu konularin daha sonra ayrintili
tanitmaya yénelik olarak devam edecegini insanlara
araclar hakkinda bildirir.
temel bilgiler 3
4.  Egitmen,  elciler  tarafindan
kullanilacak promosyon materyalleri

hakkinda bazi fikirler sunar.

A. Kampanyayl tanitmak icin brosur
bastirilabilir. Brosur iceriginde yer alan
aciklamalar

Brosurler kaliteli kagitlara, renkli,
kampanyanin amacini kisaca 6zetleyen
sloganlar ile hazirlanmalidir. Brosur
tasariminda marka konumlandirma
sureci uygulanmaktadir. Hedef kitlenin
zihnine hitap eder.

'Yashlar Dostu Okul Kampanyas!' ile
yashlarin olumlu imajini sekillendiriyor,
cocuklarla birlikte sosyal hayatin aktif
katihmailari olusturuyoruz.

Kaliteli sosyal beceri gelistirme firsatlari
sunarak yetiskinleri 'Yaslilar Dostu Okul
Kampanyasi'nin elcileri roline
hazirliyoruz.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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kampanya tanitimi

proje ve kampanya
hakkinda temel
bilgiler
bayukelcilerin
kampanyadaki rolu
hakkinda temel
bilgiler
buyukelciler ve
kampanya
hakkinda olumlu
bir imaj yaratma
yetenegi
kampanyayi
tanitmaya yénelik
araclar hakkinda
temel bilgiler

egitim
cocuklarla
yaratiyoruz.

programlari cercevesinde,
birlikte yenilik¢i firsatlar

Sanal el kitabi aracihigiyla c¢ocuklara
egitim, hikaye anlatimi ve 60 yas Ustu
yetiskinler icin 'Yashlar Dostu Okul
Kampanyas!' hakkinda bilgilere erisim
saghyoruz.

Hikaye anlatimina dayali yetiskinlerin

yasam deneyimlerini kullanarak
okullarda dersler  ve atolyeler
sunuyoruz.

'Yashlar Dostu Okul Kampanyas!' ile

cocuklart  nesiller arasi  etkilesime
hazirliyoruz.
'Yaghlar Dostu Okul Kampanyasi'ni

tesvik etmek ve yayginlastirmak icin
yashlarin iletisim, aktif dinleme, empati,
sunum, dijital beceriler dahil olmak
Uzere sosyal becerilerini gelistiriyoruz;

ppt sunum

brosurin
sunumu - varsa

Yararl malzemelerle
tanitim

Rozet

Katilimcilar,
programin tanitimi
icin ne tur ek
materyallerin
kullanilabilecegini
bileceklerdir.

proje katihmcilarinin
kendilerini tanimlayan
materyalleri

Bunu cocuklarla birlikte yapiyoruz.

Kampanyanin elcileri yaka Kkartlariyla
kendilerini tasdik ediyor

Kaliteli, iyi
tasarlanmis,
logolu plastik
kartlar

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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OKUL VE OKUL TOPLULUGU iLE iLK TEMAS KURMA

Kullanilan
Egitim sirasinda Egitim sonuglan yontemler
ortaya ¢ikan (edinilen bilgi ve . . L ve didaktik
. Ogretme ve 6grenme sureci Zamanlama|
konularin ayrintili beceriler yardimcilar
actklamasi agisindan) ,
ahstirmalar
kampanya-hakkinda katihmclar Egitmen, gelecegin elcilerine kampanya 1hy

okulda bulusma

kampanya
hakkinda bilgi
sahibi olacak ve
okul midurindn
kampanyaya nasil
dahil edilecegini
ogreneceklerdir.

etiketi hakkinda bilgi sunar;
1.Yashlar tarafindan kolaylastirilan
kusaklar arasi etkinlikler
duzenlemek icin ortak bir isbirligi
plani gelistiren okullar, Yash Dostu
Okul etiketi alabilir.

2.Béyle bir ¢6zim, okul toplulugu ile
yashlar  toplulugunu  birlestirmeye,
yashlari yararli hissettirmeye, onlari
sosyal hayata katilmaya motive etmeye
olanak tanir.
Egitmen, katihmcilari Okul Mudira ile
nasil iletisime gecebilecekleri
konusunda bilgilendirir;
3. Okul madurd ile birebir iletisim
Etkili ebeveynler araciligiyla iletisim
e Kampanya kidemli elgilerinin ziyareti
Egitmen, katihmcilari, 6gretmenler
ve velilerle bir tanitim toplantisi
duzenlemeye mudura dahil etmenin
onemli oldugu konusunda
bilgilendirir.
a.Toplanti belediye binasinda veya
okul salonunda yapilir.
Sunumda, kampanyanin
cocuklarin kisisel gelisimi icin
faydall olacag vurgulanirken
egitmenin katihmcilara sundugu
sunumda:
b.Yash Dostu Okul Programi (SFS)
Yonetmeligi - okul tarafindan
Programa girme ve Programa
katilma kurallari, okulun “Yashlar
Dostu  Okul” almasi igin
gerekenler'

presentation

discussion

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullaniimasindan sorumlu tutulamaz..
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Okul 6gretmenleri ve
velileri ile toplanti

Kampanyaya katilimi
tesvik edecek
faaliyetler

vurgu:
katihmcilar
kampanyanin
kurallarini bilecek ve
basarih bir sekilde
uygulanan
kampanyanin yerel
halkin gelisimine ve
AB'nin resmi stratejik
belgelerinde belirlenen
genel EC hedeflerinin
gerceklestirilmesine
katkida bulundugunun
farkinda olacaklardir.

Katilimcilar hedef kitle
Uzerinde mobilizasyon
etkisi yaratmayi
Ogrenirler.

etiket, mektup/belge sablonlari vb.;
isbirligini gelistirmek icin atilacak temel
adimlarin agiklamasi, program
hakkinda okullar icin bilgi
materyalleri/brosurler, tanimlama kiti,
Ust kurulus ve okul arasindaki isbirligi
programinin sablonu.

e Programin amaci,
ihtiyaclarin karsilikli olarak
anlasilmasina dayali olarak,
okullarla uzun sureli nesiller arasi
sosyal baglar olusturmaktir..

empatiye ve

e (Okulun imkanlarina bagh olarak)
asagidaki kisiler davet edilebilir:
Ogretmenler, veliler, belediye
baskani ve bolge okul yoneticileri,

gazeteciler, televizyon yayincilari
davet edilir..
Egitmen, katilim performansini

artiracak ikramlari tesvik ederek ek ilgi
cekici faaliyetler hakkinda bilgi verir:
ikram, promosyon urunleri, hediyelik
esyalar

SFS
kampanyasiyla
ilgili belgeler

Liderlerden
motivasyon
konusmasi

ilging hediyeler
ve icecekler

2 saat

ASAMALI TOPLANTILAR - KAMPANYA iCERISINDEKI ETKINLIKLER

Katilimcilar birbirlerini
daha iyi taniyacak

e Diger faaliyetler sunlar olabilir:

e Okuldaki Buyukler giinu - okul
¢ocuklari ve 6gretmenler tarafindan
hazirlanan, atélye calismalari,
aktiviteler, yasllar grubuyla oynanan
oyunlar ile tim gin

Egitim sirasinda Editim sonuclart Kullanilan
ortaya citkan 8 i . . g- yon.temle.r
(edinilen bilgi ve . . L ve didaktik Zamanlamq
konularin . Ogretme ve d8renme siireci
beceriler yardimcilar
ayrintih
acisindan) '
aciklamasi ahistirmalar
Kapali ve agik hava Modulin bu Egitmen, katiimcilari SFS kampanyasi e Acik hava 2 saat
etkinlikleri boluminde: kapsaminda dizenlenecek etkinlikler etkinlikleri
Katilimci, kampanya hakkinda bilgilendirir. e Atdlyeler
kapsamindaki Temel aktivite, yashlarin deneyim ve e icveds
faaliyetler hakkinda bilgilerinden yararlanan 6grenciler igin mekan
bilgi sahibi olacak, atodlye calismalaridir. oyunlari

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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e Buyuklerle ilgili yarismalar

Kapali ve acik hava Modulun bu (BuyUkanneden duyulan en glzel * Acikhava 2 saat
etkinlikleri bélimunde: ] y N ) y . & etkinlikleri
hikaye, guzel bir tebrik karti, .
Katilimci, kampanya L7 o * Atélyeler
. blylkanne ve  buylkbabanin ;
kapsamindaki dirdizi en ivivilbasi azaci vb * lgveds
faaliyetler hakkinda glydirdigi en iy yilbasi agaci vb.) mekan
bilgilendirilecek, I
renendirtiece Bu faaliyetler ekip calismasi gerektirir. cyuniart
Katilimcilar birbirlerini Takimin —her | uyesi butl}inun bir
daha iyi taniyacak parcasini olusturur. ampanya
egitimlerinden kazanilanlari uygulama
imkani saglar.
Hem grup Uyesi cocuklar hem de
elciler toplu olarak bir araya gelirler.
KAMPANYA DETAYLARI - KAMPANYANIN HEDEF GRUPLARI VE ANA HEDEFi
Egitim sirasinda el Kullanilan
ortaya ¢ikan Egitim sonuclari yontemler Zamanlama
K I (edinilen bilgi ve Hsret . Lo ve didaktik
onularin beceriler gretme ve dgrenme siireci yardimailar
ayrintih
acisindan) '
aciklamasi ahistirmalar
Egitmen, katiimcilari SFS kampanyasinin 101'in egitim
Kampanyanin Katiimcilar, SFS ve projesinin ana hedefi ve 6zel hedefleri Modlarlﬁl 4 saat
: kampanyasinin hakkinda ayrintili olarak bilgilendirir.
hedefleri ayrlntlll kullanma
varsavylmla"rlvnln neler Kidemli Dostu okul kampanyasinin : 2“:3:;;
oldugunu o_gr.enecek amaci, egitim programlari ¢ercevesinde etgkinlikleri
ve hedeflerini hedef kaliteli sosyal beceri gelistirme firsatlari « Ovun
gruplahra . sunarak, yashlarin sosyal aktivasyonu ve oynamak
sunabilecektir. sivil katilimi icin yenilikgi firsatlar ynam
e Deneyimler

yaratmaktir. Kampanya, yashlari kurulan
Kidemli Dostu Okul/Universite
kampanyasinin elgileri roltne ve okul
cocuklariicin egitmenler/kolaylastiricilar
veya atolyelere hazirlar. Hedefe ulasmak
icin 6zel hedefler tanimlanmistir:

Kampanyanin 6zel hedefleri:

e Yashhga dair karamsar bakisin
ortadan kalkmasi, yash imajinin
evrimi

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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e Yashlarla ilgili sosyal aktivitelerini
etkileyen kavram yanilgilarinin
giderilmesi

e kampanya, yashlarin bilgi  ve
becerilerini kullanma firsati verir,
yaslilarin yasam boyu 6grenmelerine
olanak tanir,

e Kampanya, toplumda nesiller arasi

Katilimcilar, SFS o 101'in egitim
kampan as’n N iliskiler kurma ve yerel toplulugu | \odiarini 4
Ea;n;;ﬁnyanm 5 r|nF3c|I|y n butinlestirme firsatidir. kullanma saat
eqetien vgrsa imlarnin neler e kampanya, okullarda yeni, ilging ders | Atolyeler
,y o disi etkinliklerin tanitiimasina olanak | Acik hava
oldugunu 6grenecek tanir Gikhava
ve hedeflerini hedef etkinlikleri
e Oyun
gruplalra . Ayrica - proje ve kampanya: y K
sunabilecektir. oynama

1.iYashlarin yasam boyu 0Ogrenmeye
katilimini artirir - Okul ¢ocuklari igin
hikaye anlatimina dayali dersler ve
atolye calismalart sunarak, uzun
sureli nesiller arasi baglantilar kurma
ve yerel topluluklarda yaslilik anlayisi
olusturma konusunda onlari
desteklemek icin 60 yasl arasinda
temel egitmen yeterliliklerini gelistirin
, cesitli alanlarda yaslilarin yasam
deneyimi ve bilgisini kullanarak.

2.Ulkelerde bélgesel okullar gelistirerek
ve uygulayarak vyashlar ve gencler
arasinda olumlu nesiller arasi iligkiler
kurmak.

3.Yashlar icin egitim verme,
bilinglendirme kampanyalarinin ve
hikaye anlatiminin organizasyonu ve

e Deneyimler

uygulanmasinda yetiskin
egitmenlerinin becerilerinin
gelistirilmesi

4. SFS kampanyasi, yenilikci hikaye
anlatma ydntemleri de dahil olmak
Uzere gelismis temel egitmen
yetkinlikleri sayesinde okul cocuklari
ile atdlye calismalari, oyunlar ve cesitli
etkinliklerin  egitmeni/kolaylastiricisi
roline hazirlanir ve okul ¢ocuklari ile
nesiller arasi iliskiler kurar.

Senior-Friendly Okul kampanyasi, yaslilar
- elciler ve okullarin dahil oldugu bir
kopra olusturur

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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kampanya uygulamasi sirasinda.

7. SYasl Dostu Okul kampanyasinin elgisi
roline, kampanyaya iliskin artan bilgi
birikimi sayesinde hazirlanan yasllar,
iletisim, aktif dinleme, empati, sunum,
temel pazarlama becerileri gibi sosyal

Kampanyanin Katilimcilar, SFS yetkinlikler geligtiriyor.w ' N . 101 4 saat
hedefleri kampanyasinin 8. .Ya§l‘|‘lar, . og'rencn.er icin

ayrintili derslerin/atolyelerin verilmesinde gerekli

varsayimlarinin neler olan BIT yeterliliklerini artirir.

oldugunu égrenecek 9. Kampanya ayni zamanda yaslilarla

ve hedeflerini hedef pbirlikte dogal yasam aktivitelerine

gruplara katilarak ¢ocuklarin dogal yasam algisini

sunabilecektir. ve uyumunu gelistirir.

10. Yetiskin egitmenler, kampanyalar

sayesinde egitim verme, bilin¢lendirme

hikaye anlatimi uygulamalarindaki egitim

becerilerini gelistirirler.

11. Yasl Dostu Okul kampanyasi,

yashlarin lider egitim, hikaye anlatimi

bilgisine erisimini artirir.

12. Kampanya bitiminde asagidaki diger

sonuglarin elde edilmesi

planlanmaktadir:

e Pozitif nesiller arasi iliskiler kurulur

o lgili kuruluslarin genisletilmis egitim
yetkinlikleri artar

e Yashlar derneginin
dyeleri/katihmcilari icin artan
farkindalik ve genisletilmis egitim ve
sosyal aktivasyon artisi

e Yashhk yashlarinin glclenen imaji,
okul c¢ocuklari ve yerel toplum
arasinda olumlu bir  sekilde
sekilleniyor.

e Bahsedilen sirecin gerceklesmesi,
yashlarin sosyal ve sivil katilimi icin
firsatlarin yaratiimasini saglar ve bu
da Kidemli Dostu Okul kampanyasinin
amacina ulasmasini saglar.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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iNOVASYON KAMPANYASININ YANSIMASI

Egitim sirasinda Esitim sonuclart Kullanilan
ortaya ¢ikan g ¢ yontemler  |7,manlama
(edinilen bilgi ve .- . Lo ve didaktik
konularin beceriler Ogretme ve 6grenme siireci yardimcilar
ayrintih agisindan) .
aciklamasi ahistirmalar
Yasli Dostu Okul kampanyasi, yetiskin
isbirligi Modeli o organizasyonlari ile okullar arasinda| sunum,
soirligt Modell Emektar blyukelgiler, — ispirligi seklinde uzun soluklu iligkiler
) kampanyanin yenilikci | kyran yaslilarin sosyal birlikteligin bir| tartisma
Dikey Entegrasyon yonlerini 6grenecekler |narcasi  olarak  sosyal  aktivasyon
Modeli

modelidir. 4 saat
1.isbirligi modeli, okul cocuklari icin
dersleri ve atdlye c¢alismalarini
destekler.  Sosyal  aktivasyonlar,
yashlarin ~ yasam  deneyimlerine,
mesleki  bilgi ve  becerilerine
dayanmaktadir.

2.Kampanya faaliyetleri,  yaslilarin
yaraticligina  bagh olarak  okul
cocuklari ile birlikte yUrutulmektedir.
Kampanyanin  liderleri,  yashligin
olumlu imaji semsiyesi altinda
cocuklara ders veren yasllardir.
Kampanya faaliyetleri, yashlari olumlu
ve proaktif bir tavir almaya ve okul
cocuklart arasinda olumlu bir yashhk
imaji  yaratmada  kendileri  i¢in
sorumluluk almaya motive eder.

Bu kampanya eyleminin tasiyicilari
yashlar, yaslilarin potansiyelini, yasam
deneyiminin degerini sunabilecek ve
yashhgin her zaman savunmasizhk
anlamina gelmedigini gdsterebilecek - kisi
hayallerini yashlikta bile gerceklestirebilir.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Yatay Entegrasyon
Modeli

Yaslilar, elciler olarak
faaliyetlerini
desteklemek icin diger
kuruluslarla nasil
isbirligi kuracaklarini
O0grenecekler.

Yatay isbirligi; yalin, cevik ve isbirlikgi
stratejiler kampanyayl yayginlastirir ve
destekler

Lojistik stratejiler, yatay kanallardan
beslenerek  mukemmel bir isbirligi
gerceklestirmektedir.

Kampanya, yetiskin egitim kurumlari veya
dernegi liderliginde bodlgesel duzeyde
okul ortaklariyla yuratular.

ETKILI ILETiSIM

Egitim sirasinda
ortaya ¢cikan
konularin
ayrintih
aciklamasi

Egitim sonuglan
(edinilen bilgi ve
beceriler
acisindan)

Ogretme ve 6grenme siireci

Kullanilan
yontemler
ve didaktik
yardimcilar

alhistirmalar

Zamanlama

Etkili iletisim Tarzlari

Temel ve etkili iletisim
becerilerinin
kapsamini 6grenir,

#gonderenler,
alicilarini analiz eder

ve bakis acilarini tanir

#Geri bildirimin
kullanimi

#Mesaji anlamli kil

Egitmen temel kavramlari tanitir

o lletisim nedir?

* iletisim, beden dili de dahil olmak
Uzere kelimeler ve s6zel olmayan
ifadeler kullanilarak bir kisiden
digerine bilgi ve anlayis iletme
surecidir.

e Etkili iletisim, basarinin temel bir
bilesenidir

* insan iliskileri - etkili kisilerarasi
iliskilerin gelistirilmesi ve
surdurdlmesi

Ogretme ve 6grenme iletisimi (4 tip)
1.s6zl0
Birbirinizle veya birbirinizle degil
birbirinizle konusun
Konusmalari degil tartismalari diizenleyin
2.s06zsuz
Vicut dili
Olumlu veya olumsuz yorum yapilabilir
3.yazih
Spesifik, dogru ve kisa
4. Dinleme
Aktif

ders: |

2 SAAT

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Egitmen, katihmcilardan etkili iletisimi
tanimlamalarini ister (6zelliklerini
karakterize eder)

Neden Etkili iletisim?

- lyi ve olumlu bir ¢alisma ortami icin gok
onemlidir

- Sorunsuz calisma ve mukemmel
sonuglar icin gereken atmosferi yaratir

- Pratik gerektirir

¢ |lletisim kurabilmek icin hem dinlemek| Sunum:

?pu.gl'arl sayesinde hem de konusmak gereklidir. ipuclari, etkili
iletisim ipuclar) |Iet.|§'|m l?ecerller'l ~ | » TUm hatalarin %70'i etkisiz iletisimde
gelisir, dikkat edilmesi iletisimden kaynaklanir performansi

gereken noktalar .

: Duyulanlarin sadece %25'i hatirlanir | artiracaktir.
netlesir o

Bize soylenenlerin sadece yarisini
isitiriz, sadece yarisini anlariz, sadece
yarisina inaniriz ve sadece yarisini
hatirlariz” (Walker, 2002, aktaran Cyr,
2004).

e Mesajin alinip ahnmadigini
degerlendirmek igin agik uglu sorular
sorun (Yapilandirilmamis yanit

gereklidir)
iletisim Etkinligini R » Mesajlari kendi algilarina gore alir ve
. - Etkili iletisimin listiri
Etkileyen Faktorler o gelistirir
unsurlarini 6grenir,
neye ve nasil 1.Yuz ylze iletisim
odaklanabilme 2.%55 beden dili
becerisini arttirir. 3.9%38 ses tonu

%7 konusulan kelime
1.Telefon iletisimi

2.%82 ton
%18 kelime
Pozitif bir cal ik gérismede dikkate alinmasi gereken Sunum: Pozitif
Olumlu Galisma ozl bir galisma diger 6nemli noktalar bir is yeri

ortami yaratmak ilk

Ortaminin (5C kanallarr) Tutarhhk, Aciklama, Baghhk, | yaratmak

Olusturulmasi toplantilarla isbirligi ve Baglantinin basarisi olumlu bir |  basarili bir
olusturulur.
atmosfer yaratir. kampanya
5 C'yi yaratan: saglar

o lletisim kanallarini acik tutmak

¢ Pozitif bir kampanya atmosferi
yaratmak

e Olumlu katihmcr tutumlarini tesvik
etmek

e Her zaman profesyonel bir sekilde
calismak

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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HEDEF KIiTLE KAMPANYAYA KATILMAK ISTEMEZSE VE “HAYIR!” DERSEN OLUMSUZ
DURUMDA NASIL ILETiSiM KURULUR?

Egitim sirasinda . Kullanilan  |7amanlama
ortaya ¢cikan Eg'?",“ sonf‘qa" yonfemle_r
konularin (edinilen bilgi ve Ogretme ve 6grenme siireci ve didaktik
beceriler yardimcilar
ayrintih
acgisindan) '
aciklamasi ahstirmalar
Etkili iletisimin Katilimcilar iletisim Konu bagliklar: Sunum, 2 saat
Engelleri engellerini 6grenir Farkli algilar Anlatim, tartisma
Bilgi eksikligi ve aktif katilimdd
duygularin rola rol oynama
Kisilik yéntemi
Dis gérunus kullanihr.
Onyargl
dikkat dagitici seyler
Dil engelleri - insanlar ayni dili konusuyor
gibi gérunseler bile, hic iletisim kurmuyor
olabilirler.
Bilgi bombardimani
Jargon ve Argo Kullanimi
Aktif dinleme Egitmen, aktif ve etkili dinlemenin temel | Sunum, 2 saat
Dinleme ilkeleri kurallarini sunar. Ornek video
Konu basliklar: sunumlari
Herhangi bir iletisimin en énemli kismi (durdur ve
dinleme yetenegidir - bu bir beceridir tartis, aktif
icerige veya sunuma asiri tepki vermeyin | katilim)

Acik fikirli olun, sorular sorun

Dikkat dagitici unsurlari ortadan kaldirin,
dahili dikkat dagitict unsurlara direnin
Satir aralarini dinle

Dusunce hizinizi uyarlayin

TUm duyularini kullan

sO0zUnu kesme

Baska sozcuklerle ifade edin ve aciklama
isteyin

Dinlemenin 6neminin farkina varin
Dinlemek, zor sorunlarla yuzlesirken
konusmaktan daha énemlidir
Aktif dinlemenin faydalari:

e Zamandan tasarruf edin (daha sonra
aciklamaya gerek yok)

Durumun dogru bir sekilde
degerlendirilmesine yardimci olur

Varsayimlardan
Kaginin .

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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e Konusmaciyl netlestirmeye tesvik Sunum, 2 saat
Dinleme ilkeleri eder; konusmaci duyuldugunu| Ornek video
hisseder sunumlari
e Duslinceyi netlestirecek  duyguyu| (durdur ve
azaltir tartis, aktif
katihm)
Bu Ug¢ soru kendinize sorulur
e TUm bilgilere sahip misin?
e Herkesin bakis agisina sahip misin?
e Seninle ilgili olmayabilir - ve
muhtemelen degil -
Bir kampanya Egitmen katimcilarla bilgi verir ve tartisir Psikolojik
Bir Sorunda Etkili pazarlama SFS Elgisi: yaklasimla insan
iletisim Stratejileri gorlgmesinde 'Hayir' Ne sylemek istedigini dsin iliskileri egitimi
demekle Ofken gecene kadar bekle, sonra iletisime
karsilastiginda gec
Baslarken onlari onaylayin (haklilar)
Onlara bu sorunla mucadele ettiginizi
soyleyin.
Sorunu ana hatlariyla belirtin
Nihai kararin ne olacagini anlamaya
calisin
KiSiLiK FARKLILIKLARI
Egitim sirasinda Egitim sonuglari Yiin!:emlc?r
ortaya ¢ikan dinilen bilgi ve ve didaktik
konularin (edinilen e Ogretme ve 6grenme siireci yardimcilar  Zamanlama
ayr|nt||| beceriler kullanilan
agiklamasi acisindan) aligtirmalar
2 saat

Kisisel farkliliklarin
farkinda olmak,

kisilik, bagkalaryla
nasil iletisim
kurulacagini ve
algilanacagini etkiler

Kisiligi ne renk?

Yardimci olur:

e Temel kisiligini anlayin

¢ Onu neyin motive ettigini kesfedin

¢ Bunlar kolayca ve dogru bir sekilde
okuyun

e Dogal gl¢lerini tanimlayin ve
sinirlarinin Ustesinden gelin

e Baskalariyla iliskileri gelistirmek

e Kampanya performansini yikseltin

Kisilik renk testi
yontemleri

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Psikolojik
| yaklasimla insan

Com Codl woal wnissiing

iliskileri egitimi

Gold sees self as Others see gold as

Stable Rigid
Dependable Boring
Organized Uptight

Blue sees self as Others see blue as

Caring, compassionate "bleeding heart

Warm Overly-emotional

Empathetic. people person Too trusting

Algilarin etkili
iletisimde 6nemli bir
rol oynadiginin
farkinda olun

Sonucg olarak

Etkili iletisim kurmak icin

e Dinlemek

¢ Acikhga kavusturun veya yeniden
ifade edin

¢ Acikca ifade edin

e Sogukkanhhgl koruyun

e Sorun ¢dzme

otivasyon:
Bu kampanyaya
katiimaniz icin sizi motive
eden nedir?
Elinden gelenin en iyisini
apmak icin mi?

110 vermek
'Yukarida ve Oteye”
gitmek icin

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde

kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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1. Uygulanan Yontemler

Kampanyanin uygulanmasi, kampanyanin buyukelcilerinin yaslilari ile
okul cocuklari arasinda isbirligini gerektirir. Okul mudurud, 6gretmen ve
velilerin destegiyle okul cocuklari ve yaslilar bir araya geliyor. Okul
muduru, égretmenler ve velileri harekete gecirmek icin motivasyon
toplantilari yapilir. Bunu yapmak icin, her seyden &nce, yasllar
cocuklar icin ilging ve ilham verici atolyeler/dersler duzenlemeye
hazirlanmali, onlarla nasil iletisim kurulacagini ve iliski kurulacagini
bilmeli, gliven ve itimat yaratmal

Kullanilan Yontem;
-Bolgede 6nemli mevkilerde bulunan kisilerin destegi ile,
-liginc etkinlikler (icecekler, eglence programlari, geziler vb.),
-Ogretmen ve veli davetleri,
-Reklam promosyonlari (malzemeler, faydali kirtasiye)
-Etkili iletisim becerileri
-Kisisel farkhliklar, kisiligin renkleri
1.1.Didaktik yardimcilar
Modulde cesitli 6gretim yardimcilart ve didaktik materyaller
kullanilacaktir:
- makaleler, yazil kaynaklar
2. Modulin zamanlamasi
Kampanya toplantisi 20 saat surecek ve konulardan olusacaktir.
Sureleri, etkinliklerin ilgi ve ihtiyaclarina gore ayarlanacaktir.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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YASLILAR ICIN EGITMEN
PROGRAMI YETISTIRMEK
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SATIS EGITIMI
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EGITIM MODULU SENARYOSU
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Surum: 1.02
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Mekan: Ankara TR

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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GENEL BiLGi

1.Egitim modulinun ana hedefi

2.Spesifik egitim hedefleri - tabloda aciklanacak
3.Uygulanan yontemler

4.Didaktik yardimcilar

5.Modulun zamanlamasi

Egitimin  amaci, Senior-Firendly School programinin  etkisini
genisletmek icin  Kidemlilerin  becerilerini  ve yeterliliklerini
sekillendirmek olacaktir.

Hikaye anlatma becerileri ile yashlar guven insa edebilecek, iletisimin
etkinligini ve kampanyanin etkinligini artirabilecek ve uzun vadede
okullarla empati ve karsilikli intiya¢ anlayisina dayali uzun sureli baglar
kurabilecekler.

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtiimesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde
kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Yash Dostu Okul programi Elgileri
Hepimiz satistayiz

olun

tartisma ve poster suresi - olusturma 15
dakika.

Daha sonra her grup maksimum 3
dakikada buyuk bir grup halinde posteri
sunar.

Egitim moderatord, katilimcilar
tarafindan  bahsedilen en  6nemli
becerileri ve  eylemleri listeleyen

alistirmanin son dzetini sunar.
e Toplam egzersiz sUresi: 15 dk + 3 dk x
grup sayisi = maksimum 30 dakika

2.Hepimiz satistayiz

1.Gruba SATIS'In  her buyukelginin
gelistirmesi gereken temel beceri
oldugunu aciklayin.
o Kidemli Dostu Okul programini

tanitin

o Okul Mudurleri ve 6gretmenlerle
konusun

o Kidemli Dostu Okullar Agina

katilmak icin okullar satin alin

e Kullanilan
Egitim sirasinda Egitim sonuglari yéntemler Zamanlama|
ortaya ¢cikan - o . .
konularin (edinilen bilgi ve Ogretme ve 6grenme siireci ve didaktik
til beceriler g g yardimcilar
ayrintit acisindan) '
aciklamasi alistirmalar
1.Program kim, Buyukelci
Baslangic alistirmasi: izleyicilerinizden 3
satis kavrami Modiiliin bu kismindan | veya 4 kisilik ekipler halinde gelmelerini| Takm 60
sonra kursiyer: ve "Kusursuz Yash Dostu Okul programi| €gzersizlerive | dakika
Satis nedir? « Programin rolanan | Elgisi"  profili - olusturmalariniisteyin. tartismalar
ne oldugu Asagidaki sorular bir grup tartismasinda 1. ‘
Programlari ve fikirleri konusunda bilgi yardimci olabilir: forum egeersiz:
satarken yapilan en sahibi olmak Elgi * Bir program Elgisinin  6zellikleri| tartismalar 30 dk.
blyuk hatalar o Satisin temel nelerdir?
nelerdir? ilkelerini anlamak e Bu rolde etkili ve basarili olmak igin 2. .
« Satis konusmalarini hangi becerilere ihtiyac vardir? poster egzersiz.
Programin rold Eli neyin dldrdugiine | * Program Elgisinin gorevleri nelerdir? olusturma 10dk.
dair genel bir
farkindaliga sahip Her gruptan Kusursuz Elciyi tasvir eden
bir poster cizmeleri istenir. Toplam| beyaztahta

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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satis kavrami

Satis nedir?

Programlari ve fikirleri
satarken yapilan en

buyuk hatalar
nelerdir?

Programin rolu Elgi

Modulin bu

kismindan sonra

kursiyer:

Programin rolandn

ne oldugu

konusunda bilgi
sahibi olmak Elgi

Satisin temel

ilkelerini anlamak
Satis konusmalarini
neyin oldurdugine

dair genel bir

farkindaliga sahip

olun

1.Grubu 2 takima ayirin. Bir takimdan
hayatta tanistiklari en iyi satis elemanini
ve boyle bir kisinin  ozelliklerini
tanimlamasini isteyin. Diger gruptan
tanistiklari en kot satis elemanini ve bu
kisi hakkinda bu kadar rahatsiz edici olan
seyi tanimlamalarini isteyin. - Her grubun
sunum yapmasi i¢in 2 dakikasi vardir.
Cevaplar kagith sunum tahtasinin iki
tarafina yazin. Toplam sure - yaklasik..10
dakika
1.Sevdigimiz satislarin tanimini goster
2."Satis, insanlarin teklifinizi kullanarak
hedeflerine ulasmalarina ve sorunlarini
¢6zmelerine yardimci olmaktir”
Bu tanimdaki anahtar bilesen yardimci
olmaktir - hizmetkdr tutumudur.

Programlari ve fikirleri satarken yapilan
en buylk bes (5) hata. Asagidaki listeyi
gozden gecirin ve katiimailarla her bir
davranisin riskleri hakkinda konusun :

1.Hazirlik yok, plan yok - Bazi insanlar
bunu basarabileceklerine inanirlar, bu
nedenle toplantilara hazirlik
yapmadan giderler. Okul profilini,
okulun diger egitimsel, kalttrlerarasi,
nesiller arasi programlarda aktif olup
olmadigini, mudurin egitimde
yenilige  karsi  tutumunun  ne
oldugunu vb. bilmezler. Hazirlik
anahtardir, daha spesifik, daha alakah
olmaniza yardimcr olur okul liderligi
ile konusurken. Ayrica, programin
kendisiyle ilgili itirazlardan ve geri
itmelerden  kacinmaniza yardimci
olabilir.

2.Cok fazla konusma - yeterince
dinleme. Bu, ‘"satig" toplantilari
sirasindaki  ortak  konu.  Satis
konusmasina katildiginizi ve sadece
konusan ve konusan ve size yanit
vermeniz, dusdnmeniz veya soru
sormaniz i¢in alan birakmayan birini
dinlerken nasil hissedeceginizi bir
disunun. Satis gorevlileri seslerinin
tinisini severler ve c¢ok fazla
konusmaya ve kendileri, tGrin veya
program  hakkinda  bdburlenme
egilimindedirler. Unutmayin ki bu
toplanti sizin inisiyatifinizin ne kadar
bluyldk oldugunu anlatmak degil, o
toplant ortak bir payda
olusturmaktir.

Takim 60
egzersizleri ve dakika
tartismalar
1.egzer
forum siz:
tartismalari 30
dk.

poster 2.
olusturma egzersiz:
10dk.

beyaz tahta

“Satis,
insanlarin
teklifinizi
kullanarak
hedeflerine
ulasmalarina
ve sorunlarini
¢o6zmelerine
yardimci
olmaktir”

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde

kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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satis kavrami

sonra kursiyer: gerektiriyor. Bu  ylzden toplantiyi .SatlSi 60 )
Satis nedir? * Programinrolinin | konuskan hale getirin. Daha ¢ok dinle, l[re]skifi]i:i';in dakika
ne oldugu daha az konus. -
Programlari ve fikirleri konusunda bilgi kuIIanargk linci )
satarken yapilan en sahibi olmak Elgi 3.PowerPoint'teki sunumlar baglanti hedeflerine alistirma:
biyuk hatalar e Satisin temel kesilmesine neden olabilir. "PowerPoint| Ulasmalarina 30 .
nelerdir? ilkelerini anlamak Tarafindan Oldaraldd, Madde | V€ sorunlgnm dakika.
« Satis konusmalarini | Isaretleriyle Oldurildu" ifadesini biliyor ¢ozmelerine 5 inci
Programin roli Elgi neyin éldurdugine | musunuz? Evet? Unutmayin, insanlarin y‘lard'kmc'" alistirma:
dair genel bir dikkat suresi kisaliyor (bazi EJiIim adamlarl olmaktir 10
farkindaliga sahip bunun  akvaryum  baliginin  dikkat dakika.

Modulin bu kismindan

olun

cocuklarin ihtiyaglarinin anlasiimasi ve
bdyle bir girisimin yararlari Uzerinde
ortaklasa anlasmaya varilmasi. Okul
maddrlerinin onayini almak istiyorsunuz
ve bu, onlarin programin tartisiimasina
ve birlikte olusturulmasina katilmalarini

suresinden bile daha kisa oldugunu
soyldyor). Beynimiz, uzun (ve genellikle
boing) veri ve gercek akislarini islemek

icin  ¢ok tembeldir. Power point
sunumunu okumaktan kaginin.
Gercekten ihtiyaciniz varsa, amacinizi

gostermek, resimleri, logolari, sertifikalari
gostermek icin PowerPoint'i kullanin. Ne
kadar az slayt o kadar iyi.

4.Her sey hosgeldin ilgili. Hatirlamak. Bu
guzellik yanismasi degil. Rolunlz, ne
kadar harika oldugunuzla, programin ne
kadar 6nemli olduguyla 6vinmek degil.
RolUnulz, okul maddrtyle isbirligi, ortaklik
ve glven olusturmaktir. Onemli, dahil
edilmis ve ilham almis hissetmeleri
gerekir. GOraldugunu hissetmeye
ihtiyaclari var. Bu nedenle, toplantiyi
diyalog halinde tutun, soru sorun,
Ozetleyin, anladiginizi teyit  edin,
haberlerinizi onaylayin.

5.MUsabaka. Satis toplantisi bir boks ringi
degildir, tanistiginiz kisi rakibiniz degildir.
Bununla birlikte, bazi satis gorevlileri
herhangi bir hosnutsuzluk, tereddut veya
itiraz belirtisi duyduklarinda oldukca
duygusal ve catismaci tepkiler verirler.
Herhangi  bir  olumsuz  tartismayi
oldirmeye  calisirlar,  pozisyonlarini
siddetle korurlar. Bu arada okul
muadirdnun itirazi, onun bakis agisini,
gecmis deneyimlerini ve korkularini daha
iyi anlamak icin bir firsat olabilir. Empati
gostermek, anlayis gostermek, korkuyu
etkisiz hale getirmek ve baglanti ve gliven
olusturmak icin bir sans olabilir.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullaniimasindan sorumlu tutulamaz..
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Satis becerileri: Hikaye anlatma

Zamanlama|
Egitim sirasinda Esitim sonuclart Kullanilan
ortaya ¢tkan g . . . q. yon!:emle-r
konularin (edinilen bilgi ve Ogretme ve 6grenme siireci ve didaktik
beceriler g g yardimcilar
ayrintih
acisindan) '
aciklamasi ahstirmalar
75
) dakika
Sat|§ Becerileri Modulin bu kismindan . Why story?
sonra kursiyer 1. Rakamlar anlati, hil(;xynlnr satar
Hikaye anlatiminin e Sati insanlari  ikna etmede hikaye Didaktik
satistaki rolii gorusmelerinde anlatmanin énemini gdsteren yaygin Yardimlar:

Her Elginin okul
mudurleriyle yaptigl
konusmalarda
kullanmasi gereken
hikaye turleri

hikaye anlatiminin
glcunu anlayin

Bir konusmada
hikaye anlatimini
kullanma
deneyimine sahip
olun

Bir hikaye
olusturma ve
anlatma becerisine
sahip olmak

Okul maddrleri ile
konusmalarinda
uygulayabilecekleri
hikaye érneklerini
kullanmaya hazir
olun.

bir sézdur. Hikayeler  duygular
tetikler ve duygular satin alma
kararlarini tetikler. Sik sik "insanlar
duygusal olarak satin alir ve sonra
bunu mantikla rasyonellestirir" deriz.
Katilimcilardan en son ne zaman bir
cift ayakkabi (gardirobunuzda ayni
tirden 3 tane varken baska bir cift
yuksek topuklu ayakkabi) veya bir
araba veya bir tatil gezisi satin
aldiklarini hatirlamalarini isteyin. Bu
karart vermede duygularin rolu
neydi?

1.Cogu insan satilmaktan hoslanmaz,
ancak hepimiz satin almayi severiz.
Hikaye saldirgan degil, saldirgan
degil, dinleyicinin "saticinin" mesajini
se¢mesinin bir yolu

2.Hikayeler ilham verir, buyller ve
yanki uyandirir

3.Bu nedenle, Kidemli Dostu Okul

programini okul mudurlerine
satarken hikaye anlatimina
ihtiyacimiz var.

4. Hikaye Anlatma Egitimini

hatirlayabilir ve katilimcilardan hikaye
anlatmanin faydalarini siralamalarini
isteyebilirsiniz.:
a.hikayeler Bizi yerlere ve olaylara
TASIN (bir zaman makinesi gibi)
b.hikayeler DUYULARIMIZI
ETKINLESTIRIR (gérme, duyma,
koklama, tatma ve dokunma) -

anlaticinin hissettigini,
goérdugunda, kokladigini vb.
hissedebilir, gorebilir,
koklayabiliriz.

c.hikayeler  Bizi baskalariyla
BAGIAR

Hikaye Anlatma
Panosu
(Ek 1)

Geribildirim
Gozlem Formu-
Oyki Anlatimi
(ek 2)

Video: Hikaye
Anlatmanin
Gelecegi: Paul
Zak
https://youtu.b
e/DHeqQAKHh
3M

Yontemler:

koparma grubu
Egzersizler

Analiz paylasimi

Yonetilen
tartismalar

beyaz tahta

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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d.hikayeler ~BiR DUNYA  ViZYONU
o Modultin bu kismindan | OLUSTURUR, hikayeler hayal  glctnd Ekstralar: dakik
Satis Becerileri sonra kursiyer ategler o . IKEA - Yeni Bir axia
. Sati e.hikayeler BIZI HAREKETE GECIRIYOR Sey Baslatin:
Hikaye anlatiminin éré lerinde F. Hikayeler ANLAM VERIR Biry atn:
satistaki rolu goruis .
h[ka"ye"anlatlmlnln II. Satista hikaye anlatimi sandalyenin
Her Elginin okul g%*c“”“ anlayin Bu bolimde, her Ambassador'un okul S|n|rS|z‘ .
midarleriyle yaptig * Birkonugmada mudiirleriyle goristrken kullanabilecegi | Potansiyeli.
konusmalarda hikaye anlatimini 3 tir hikaye olusturmayi ve anlatmayi | Nttpsi//youtu.b
kullanmasi gereken kullanma dgrenecegiz (bu, Ambassador'un hikaye | €/1QwrpmUmv
& deneyimine sahip kasasidir) eo

hikaye turleri

olun

¢ Bir hikaye
olusturma ve
anlatma becerisine

1) Blyukel¢i hikayesi: “Ben kimim, kimi
temsil ediyorum ve neden?

2) Programa katilan baska bir Okul /
Muaduar / Cocuk hakkinda Kahraman

sahip olmak Hikayesi
e Okul mudurleriile 3) Okul programa katildiginda ¢ocuklarin
konusmalarinda yasamlarinin/davraniglarinin nasil

uygulayabilecekleri
hikaye érneklerini
kullanmaya hazir
olun.

degisebilecegini anlatan Imagine Story

EGZERSIZ YAPMAK

Katilimailari 3'l0 gruplar halinde bir araya
getirin. Her grupta katihmcilardan insa
etmek ve anlatmak icin hikayelerden
birini se¢melerini isteyin. Her katihmcinin
farkl ttrde bir hikayesi olmaldir.:

1. El¢i hikayesi, 2. Kahraman Hikayesi, 3.
Hayal Hikayesi

BOLUM 1: HIKAYE INSA ETMEK
[15 dakikal
"Hikaye Anlatma Tahtasini" dagitin ve
kathmcilarin ~ tahtayr  kendi  hikaye
turleriyle doldurmalarini saglayin.
Hikaye Anlatma Tahtasi - 5 boélimden
olusan bir tahtadir:
1.Baslangic - Kahramani ve
Kahramanin riyasini  tanittiginizda.
Baslangicta eylemin ne zaman ve
nerede basladigini séyllyorsunuz
2.Catisma - bu bdlimde kahramanin
rdyasina ulagsmak icin bir yol Gzerinde
durdugunuzu anlattiniz. Kahramanin
karsilastig sorunlar, zorluklar,
kararlar ve ikilemler nelerdi?
3.D6énum noktasi, hikayede kahraman
icin bir seylerin degistigi andir. Neydi
o? Bir akil hocasiyla tanisti mi? Yeni
bir bilgi, yeni bir gu¢ kazandi mi? Ne
degisti?
4.Cozuanurlik - kahraman igin hikaye
nasil sona erdi? Hedefe ulastt mi,
hayalini gerceklestirdi mi?

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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5. Ders - iletmek istediginiz mesaj nedir?
o e Modulin bu [bina kismii¢in 15 dakika ayirin] Ekstralar: 73 )
Satig Becerileri kismindan sonra IKEA - Yeni Bir dakika
. kursiyer Sey Baslatin:
Hikaye anlatiminin . Satis BOLUM 2: HIKAYE ANLATIMI Bir
satistaki rold gérasmelerinde [20 dakika] sandalyenin
o h|kaye anlatiminin ° Katilimcilar halen 3'er k|§|||k gruplar sINirsiz
Her Elginin okul 5 glictinii anlayin halindedir. potansiyeli.
muddrleriyle yaptigi + Bir konusmada * Her grupta katiimcilar bir hikaye | https://youtu.b
konugmalarda hikaye anlatimini anlatacak ve bir hikaye dinleyecek.| e/IQwrpmUmV
kullanmasi gereken kullanma Anlatici hikayeyi en fazla 4 dakika| eq
hikaye tdrleri deneyimine sahip icinde anlatmak zorundadir.
olun  Dinleyicilerin gérevi sunlari yazmaktir:
* Bir hikaye (1) hikaye ve anlatilma sekli hakkinda
olusturma ve neyi begendim? (2) hikaye anlatimini
anlatma becerisine daha ikna edici yapan ne olabilirdi?
sahip olmak Dinleyiciler geri bildiriminizi
e Okul mudurleriile veznedarla paylasir (Ek 2'deki geri
konusmalarinda bildirim gozlem formunu
uygulayabilecekleri kullanabilirsiniz)
hikaye 6rneklerini  [3 tur, toplam sure 20 dakika
ku||anmaya hazir PART 3: INSIGHTS SHARING
olun.. [10 minutes]
Katilimcilardan bu alstirmadan
Ogrendikleri  dersleri  paylasmalarini
isteyin. Ek sorular sorabilirsiniz:
e Fikir satmada hikaye anlatiminin guct
hakkinda ne 6grendiniz?
e Hikayeyi ilgi cekici/ikna edici yapan
nedir?
Sat|§ becerileri: Mu;termm tamym
Egitim sirasinda e Kullanilan
ortaya cikan Egl?",n son.ug!arl yon.temle'r Zamanlama
konularin (edinilen !)nlgu ve Ogretme ve 6grenme siireci ve didaktik
ayrintil beceriler yardimcilar
acisindan) '
aciklamasi ahstirmalar
Musterinizi anlayin Modulun bu 1.Musteriniz kim? Didaktik 45
kismindan sonra 2.Satisin tanimini hatirliyor musunuz? Ya.rdlm!ar: . dakika
kursiyer “Satis, insanlarin teklifinizi kullanarak Mu5te!'|n|n Kisi
e MuUdurin Persona hedeflerine ulasmalarina ve sorunlarini Modeli
profilini anlayin ¢o6zmelerine yardimci olmaktir” (ek3)
Her basaril satisin kalbinde bir .
MUSTERI vardir! her zaman yapmaliyiz Post-it kartlar

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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Musterinin bakis agisindan ne

. L . o . . Yoéntemler: 45
Musterinizi anlayin Musterinin kisiligini sundugumuza.\. bakln: Ne yaptlgl.ml'ZI koparma grubu | dakika
olusturmak icin bilgi ve neden onemsesin? Teklifimiz Egzersizler
arag|ara Sah]p olun (programlmlz) onun sorunlari (;C')zmesine
veya hedeflere ulasmasina nasil yardimci .
Analiz paylasimi
oluyor?
Yonetilen
Bu nedenle, ilk adim musterinizi !
tartismalar
anlamaktir.

Bir sonraki alistirmada Musteri Profilimizi
olusturacagiz. ideal musteri okul madir
olacaktir. Gorev, PERSONA adli modeli
kullanarak Okul Mudurdnu tanimlamak
olacaktir. Bir kagit tahtasina bir MUdurin
Kisiligini  ¢izebilirsiniz  (ekteki modeli
kullanin).

Modeli tanimlayin - Persona'y
tanimlayan 3 6ge vardir:
1.Ana gorevler
2.Gorevlerin/isin yurutulmesindeki ana
zorluklar veya sikintilar
3.Ana kazanimlar - okul mududrdnin
basarmayi amacladigi sey

Grubu 3 takima ayirin. Her takim 1 boyut
Uzerinde calisacak. Persona Profilinin her
bir 6gesini aciklarken, Yaslilara Dost Okul
programi aracihglyla sunduklarimizla ilgili
alanlara/faaliyetlere odaklanin.

Her gruba post-it kartlari dagitabilirsiniz
(3 farkh renkte post-it olmasi harika olur)
ve gruptan bir post-it kartina bir 6ge
koymalarini isteyebilirsiniz. Grup
calismasina 10 dakika ayirin.

Ardindan, her gruptan sunum
yapmalarini isteyin.  Grubun bir
temsilcisini post-it kartlarini getirmesi,
grup calismasinin sonuglarini paylasmasi
ve kartlari kagith sunum tahtasina
yapistirmasi igin ¢agirin.

Toplam sure : 15 dakika

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Satis becerileri: Dinleme ve soru sorma

dinlemenin dnemi
Dinleme engelleri
Empatik Dinleme
Dinleme araglari

Satis gérusmesinin
modellenmesi

sonra kursiyerler

e Dahaiyi
dinlemelerine ve
okul mudurleriyle
sohbetlerinde soru
sormalarina
yardimci olacak bir
dizi araca sahip
olun

e Satis gorusmesi
yapma deneyimine
sahip olmak

e Dinleme
becerileriyle ilgili
geri bildirim alma

oo Kullanilan
Egitim sirasinda Egitim sonuglari yontemler Zamanlama
ortaya ¢ikan - o . .
K I (edinilen bilgi ve Hsret . Lo ve didaktik
onularin beceriler gretme ve 6grenme siireci yardimailar
ayrintih
acgisindan) '
actklamasi alhistirmalar
Yéntemler:
1.Dinlemek neden bu kadar 6nemli ve | koparma grubu
. . . . bu kadar zor? Egzersizler 75
Bir satis gorismesinde Modulun bu kismindan a.Dinlemek,  musterinizi  (okul dakika

muaduard) anlamanin ve onunla
baglanti kurmanin bir yoludur.

b.Cogu insan  anlamak icin
dinlemez, konusmak icin sirasini
bekler.

c.Katilimcilardan, baskalarinin
yaptgl, bizi duymamiza,
anlamamiza veya anlamamiza
neden olan seyleri
adlandirmalarini isteyin.
Flipcharta yazin

d.Dinleme engelleri listesini
gosterin ve katilimcilardan okul
maddrleriyle yapilan satis
konusmalarinda en  tehlikeli

olanlari s6ylemelerini isteyin.
2.Empatik dinleme
a.empati nedir? "Empati, bir
baskasinin gdzuyle gérmek, bir
baskasinin kulaklariyla dinlemek
ve bir bagkasinin kalbiyle
hissetmektir." -Alfred Adler
b.Empati kurarak nasil
dinleyebiliriz? - 3 empatik dinleme
becerisini tanitin: ELICIT -
ONAYLAYIN - REFLECT ve
katihmcilardan her bir dinleme
aracindan daha fazla 6rnek
olusturmalarini isteyin
3.Alistirma - bir okul muduruyle bir
sohbeti modelleyin ve empatik
dinleme pratigi yapin.
Grubu 3 kisilik takimlara ayirin. Her turda
bir kisi okul muduri rolinu oynayacak.
Diger kisi - program Elcisinin rolu ve
Gcuncd kisi gdézlemci olarak hizmet eder.

Analiz paylasimi

Yonetilen
tartismalar

beyaz tahta

Didaktik
Yardimlar:
Empatik
Dinleme
Becerileri
Kurulu (Ek 4)

Dinlemekle
konusma
sirasinin size
gelmesini
beklemek
arasinda fark
vardir.

- Simon Sinek

empati
baskasinin
gozuyle
gormek,
baskasinin
kulagiyla
dinlemek,
ve bir
baskasinin
kalbiyle
hissetmek.
- Alfred Adler

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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1. tur: Izdirabi anlayin

Satis konusmasinda Moddiliin bu kismindan  [Elginin rold, okul midurdndn gorev ve \I:gn':iz!aer‘rubu ;2kika
dinlemenin 6nemi sonra kursiyerler hedeflerini gerceklestirmede karsilastig £ parn | 8
» Daha yi zorluklar 6grenmektir. Sohbetj | -84€rs1Zier
Dinleme engelleri dinlemelerine ve derinlestirmek, anladiginizi dogrulamak Analiz baviasimi
okul middrleriyle ve empati gostermek icin 3 tir empatik paylas
Empatik Dinleme sohbetlerinde soru |dinleme aracini kullanin.  Gérismenin Vénetilen
sormalarina sonunda  Ozetleyin ve onu alip
Dinleme araclari yardimci olacak bir ~ [almadiginizi sorun. Buyukelci ve Madar tartismalar
dizi araca sahip arasindaki konusmanin toplam suresi - 7
Satis goriismesinin olun dakika. beyaz tahta
modellenmesi * Satis gérismesi Cagri sona erdiginde, gozlemci gorevi Didaktik
yapma deneyimine [devralir ve elciye cagri sirasinda nasil vardimiar:
sahip olmak yaptigl hakkinda geri bildirimde bulunur. oo
e Dinleme Geri bildiriminizi 6zIi ve empatik bir Empatlk
becerileriyle ilgili sekilde ilgtmek icin gbzlem formunu Eg;f;?:ri
geri bildirim alma kullanin. 1k turun toplam suresi 20 K
dakikadir. urulu (Ek 4)
2. tur: Okulun Yash Dostu Okul Dinlemekle
programina katilma vizyonunu tartisin konusma )
Elcinin rolu, Kidemli Dostu Okul programi sirasinin size
hakkinda konusmay! kolaylastirmaktir. gelmesini
Mudure programi  nasil  goérdugund, beklemek
nelerden hoslandigini ve okulun boyle bir arasinda fark
programa katimasinin  ne anlama vard|r. .
geldigini sorun. Okul mudurinin boyle - simon Sinek
bir girisime bizzat katilmasi ne anlama
gelir? Sohbeti derinlestirmek, anladiginizi )
dogrulamak ve empati gostermek icin 3 empati
tur empatik dinleme aracini kullanin. b§§l'<'asm|n
GOrusmenin sonunda Ozetleyin ve onu g?zuyle
alip almadiginizi sorun. Buyukelci ve gormek,
Muadur arasindaki  toplam  konusma ba§k:alsm|n
suresi — 10 dakika. kglaglyla
Cagri sona erdiginde, gozlemci gorevi dlnlgmek,
devralir ve elciye cagri sirasinda nasil ve bir
yaptigl hakkinda geri bildirimde bulunur. ba§k'asm|n
Geri bildiriminizi 6zli ve empatik bir kglblyle
sekilde iletmek icin gozlem formunu hissetmek.
- Alfred Adler

kullanin. ilk turun toplam siresi 20

dakikadir..

3. BOLUM: BiLGi PAYLASIMI

Katiimcillardan buaydk bir gruba geri

gelmelerini ve bu alistirmadan

O0grendiklerini paylasmalarini isteyin. Ek

sorular sorabilirsiniz:

e Fikir satma konusunda dinlemenin
glcu hakkinda ne 6grendiniz?

e Duydugunuz en gugli sorulardan
bazilarini paylasabilir misiniz?

Toplam sUre: 10-15 dakika

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Nasil buylik bir Buyukelgi olunur?

Egitim sirasinda
ortaya cikan
konularin
ayrintih
aciklamasi

Egitim sonuclarn
(edinilen bilgi ve
beceriler
acgisindan)

Ogretme ve 6grenme siireci

Kullanilan

yontemler
ve didaktik
yardimcilar

ahgtirmalar

Zamanlama

GuUvenin satistaki gticu

tavsiyelerin gucu

e Bir elciyi neyin
harika yaptigina
dair genel bir
farkindaliga sahip
olun

o Onerilerin énemi
hakkinda bir
anlayisa sahip
olmak

1.insanlar glvendikleri insanlardan
insa ederler. Her satis gérismesinde
glven olusturun

2.insanlar karar verirken tavsiyelere
glvenirler. Programi  destekleyen
diger okullarin/yetkililerin
tavsiyelerini goster

Yontemler:
Analiz paylasimi

Yonetilen
tartismalar

15
dakika

Referans icin Videolar:

Hikaye anlatimi
Hikaye Anlatmanin Gelecegi: Paul Zak - https://youtu.be/DHeqQAKHh3M

Empatik Dinleme
Brene Brown “Empati vs Sempati” xxx - baglant

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Ek 1.

HIKAYE ANLATMA KURULU

Once upon a time... Until one day And on that day things And finaly... And the reazon | am telliag
chonged.. you thet story is..
Intrgduce the Hero WAt 1008 an & Hero’s Tl what changed for the What wis the resuk of that  What is The message you
~ g f - ?
ol s iy Here o the Het0. Wt 10 Corvey

How the stocy ended for Be
heto .7

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtilmesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde
kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.
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GERI BIiLDiRiM GOZLEM FORMU

; Hikaye ve anlatiima sekli hakkinda Hikaye anlatimini daha ikna edici
HIKAYE . ; .
neyi sevdim? yapan ne olabilirdi?
HIKAYE 1
HIKAYE 2
HIKAYE 3

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtilmesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde

kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:

http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
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Ek 3.

Kisi Modeli

Gains

Persona: p

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtilmesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde
kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
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GERI BIiLDiRiM GOZLEM FORMU

; Hikaye ve anlatiima sekli hakkinda Hikaye anlatimini daha cekici kilan
HIKAYE . ; S
neyi sevdim? ne olabilirdi?
HIKAYE 1
HIKAYE 2
HIKAYE 3

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtilmesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde

kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:

http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.



Co-funded by the
Erasmus+ Programme

seniors for of the European Union

education #

Annex 4.

EMPATHIC LISTENING SKILLS

ELICIT - VALIDATE - REFLECT

=) Elicit Validate Fu? Reflect
~ (0pen ended (non judgment, L™ (match the tone,
Questions) doesn’t mean you perhaps
have to agree) paraphrase)
» 0o you takop me Dack 1o the * “Ihear you, 1 can soe that™, 41 = Buyor: *¥ felt confused™; Seller:
begnaing?™ 208 that™, "that scunch “you el confurend™
v “Tell me more, whal was that importam™ » "chat sounds
Ithel™ o IRAL resonates wth me.. ", 1 can Interesting 'daueting/ chaliengng/
- "ATat was going through your really relate to what you e unpleasant,
mind then!™ A . "It sourds ke you
* "And then what happened”™ * “What you e Sayteg makes sonie feclirg/thmkieg/saying. . 7™
" there amything et | houtd to me.." » “Am | right to say that you felt..2"
o™ ¢ "1can see how you came to thas » 50 i ether words, wWhat you are
ConChasion. sayirg ..

v "l can only imagne what it must
have boen ke, "

The document is available under the Creative Commons Attribution 3.0 Poland license. Some
rights reserved for the authors and the MANKO Association. Any use of the content is allowed -
provided that this license information is retained and the authors and the MANKO Association
are indicated as the owners of the rights to the text. The content of the license is available at:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
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GERI BILDIRIM GOZLEM FORMU - DINLEME

; Sohbeti kolaylastirma seklin Sordugunuz harika sorulara
HIKAYE . . -
hakkinda neyi sevdim? ornekler
KONUSMA 1
KONUSMA 2

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtilmesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde

kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:

http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
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SENIORS FOR EDUCATION - nesiller arasi
egitim icin yasam boyu 6grenme

TYASLILAR ICIN EGITIM - YASLI DOSTU
OKUL KAMPANYASININ ELCILERI

MODUL NO. 3

KIS DOSTU OKUL KAMPANYASININ
ELCILERI ICiN PRATIK ARACLAR.

UST DUZEY KURULUSLAR VE YETISKIN
EGITMENLERI ICIN BIR REHBER

EGITIiM MODULU SENARYOSU

Yazar: |&F Education -IRLANDA
Sarum: ingilizce
Yazim Tarihi: 22/09/21

4 )

Instruction&Formation

LEARNING FOR LIVING

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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GENEL BiLGI

1.Egitim modulunin ana hedefi

2.Spesifik egitim hedefleri - tabloda
aciklanacak

3.Uygulanan yontemler

4.Didaktik yardimcilar

5.modulun zamanlamasi

Belge, Creative Commons Atif 3.0 Polonya lisansi altinda mevcuttur. Bazi haklari yazarlara ve
MANKO Dernegi'ne aittir. Bu lisans bilgilerinin saklanmasi ve yazarlarin ve MANKO Dernegi'nin
metnin haklarinin sahipleri olarak belirtiimesi kosuluyla, icerigin herhangi bir sekilde
kullanilmasina izin verilir. Lisansin icerigi su adreste mevcuttur:
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/pl/.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin Uretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini
yansitan icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin
herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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NASIL MUKEMMEL BiR ELCI OLUNUR

-lletisim becerileri
(so6zlu ve yazih) ve
mUzakere becerileri

-Temel BIT becerileri

-Karar verme

-Sunumlar icin grafik
tasarim

yapilacagini bilecekler:

-Kampanya fikrini
telefonla sunmak ve
mudur/maddar ile
gorusme ayarlamak

- Okul mudurine davet
mektubu hazirlamak

- Bir atélye calismasi
icin okulda dogru yeri
secmek

e -Gorsel
sunumlarini daha
cekici ve pratik hale
getirmek

once yazi  bir taslagin
hazirlanacagini 6gretmelidir. Bu, ona
gelecekteki telefon goérismeleri igin
bir model ve rehber olarak hizmet
edecektir.

Dinamik ve ikna edici olmasi gereken

mesajimizi dogru bir sekilde
benimsemek ve okul muadurine
uyarlamak i¢in hitap ettigimiz Kisiyi

dikkate almak onemlidir.

Konusmamiz dogrudan, 6zIU olmaya ve
elgisi oldugumuz kampanyanin ilham
verici dogasini uyandirmaya c¢alisacak.
Her kelimemizde, projeden kaynaklanan
nesiller arasi diyalogu vurgulayacagiz.

Daha sonra bduyukelci bu fikrin nasil
hayata gecirildigini acikliyor ve mudure
bir atolye calismasi dizenlemesini veya
geng Ogrencilerle konusmasini éneriyor.
Okullarina neler sundugumuzu bilmeleri
icin mudurlerle baglanti kurmaliyiz. Bu,
temel muzakere becerilerinin devreye
girdigi zamandir.

iPUCU: Elciler arabulucu degildir, ancak
dinleyicileri nasil ikna edeceklerini
bilmeleri gerekir. Deneyim, varliklarinin
en iyisi olacaktir.

2. egitmen aciklayacak

Egitim sirasinda Esitim sonuclart Kullanilan
ortaya ¢ikan it u¢’ yon.temle-r
K I (edinilen bilgi ve Hsret . Lo ve didaktik
onularin beceriler gretme ve d8renme siireci yardimalar  |Zamanlama
ayrintih
acisindan) '
aciklamasi ahistirmalar
Lutfen biyilikelgcinin egitimin her
béliimiinde ne yapmasi gerektigini
Yasli dostu okul Modulin bu kismindan | adim adim ac¢iklayin, érn. ‘
kampanyasinin elgileri sonra katilimailar 1.Egitmen, kidemli bulyukelgiye okul -R?tOI’Ik ve toplamd
icin arag seti: sunlarin nasil mudiiriiyle telefon gdriismesinden| Muzakere a1 saat
nasil| becerileri

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Yasli dostu okul
kampanyasinin elgileri
icin arac seti:

-iletisim becerileri
(s6zll ve yazih) ve
muzakere becerileri

-Temel BIT becerileri

-Karar verme

-Sunumlar igin grafik
tasarim

Modulin bu kismindan
sonra katilimcilar
sunlarin nasil
yapilacagini bilecekler:

-Kampanya fikrini

telefonla sunmak ve
mudur/mudar ile bir
gorusme ayarlamak

- Okul muduruine davet
mektubu hazirlamak

- Bir atolye calismasi
icin okulda dogru yeri
se¢cmek

- Gorsel sunumlarini
daha cekici ve pratik
hale getirmekl

bayukelgi, hazirladigi  6zel etkinligin
(atdlye, TED tarzi Konusma, Dinamik
Grup...) ayrintilariyla birlikte projenin
amacini acikladigi bir WORD belgesini
nasil hazirlayacagini.

Bu amacla kolaylastirici, el¢inin adini ve
varsa bir resim veya kisisel logosunu
eklemesi icin Word'de bos bir dosya
olusturacaktir. Bu unsurlar, kidemli
elcinin basvurdugu okul tarafindan daha
kolay taninmasina yardimci olacaktir.

IPUCU: Kisisel bir marka (zerinde
calismak, itibar kazanmaya yardimci olur
ve guvenilirlik saglar.

3.Simdi buyukelci, etkinliginin

gerceklesmesi icin mukemmel mekani

secmelidir. Mesajinin nereye

yerlestiriimesini istiyor? Bunu

cevaplamak icin, egitmen, kidemli

buyukelginin refleks yapmasi icin birkag

soru beyin firtinasi baslatarak, kidemli

buyukelcinin olayinin dogasini

belirlemesine yardimci olacaktir:

e Bir atélye calismasi mi, ders mi yoksa
teorik bir ders mi?

e Grup dinamiklerini dizenlemek igin
genis bir alana ihtiyacim olacak mi?

¢ Hedef kitlem ne kadar buyuk?

e Okulun oditoryumu var mi? - bu bilgi,
mudurle yapilan 6nceki telefon
gorusmesi sirasinda alinmalidir.

IPUCU: Olaylari éngérmek ve belirli
durumlari ongormek, elcilerin
ongorulemeyen olaylarla daha kolay
basa ¢ikmasina yardimci olabilir.

4. Egitmen, durum icin dogru sablonu
secerek dizUstu bilgisayarinda
PowerPoint'i acacaktir (Ek 3'te Onerilen
sablona bakin). Buyukelcinin
sunumlarinin  kalitesini artirmanin en
kolay yolu bu olacaktir.

-Karar verme
gibi psikolojik
suregler (belirli
bir senaryonun
kendi kendini
degerlendirmes
i ve kendini
sorgulamasi)

-PowerPoint

toplamd
a 1 saat

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin dretimini onaylamasi, yalnizca yazarlarin goruslerini yansitan
icerigin onaylandigl anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
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Modullin bu kismindan
Yasli dostu okul sonra katilimcilar Hem kolaylastirici hem de kidemli elgi,| -Retorik ve
kampanyasinin elgileri | sunlarin nasil esas olarak okul| miizakere
icin arag seti: yapilacagini bilecekler: | mudurleri/maddrlerinden olusan hedef| becerileri toplamd
, grup hakkinda tekrar distnecektir. Bu a1 saat
-lletisim becerileri -Kampanya fikrini nedenle icerikler titiz, ayni zamanda
(s6zlu ve yazili) ve telefonla sunmak ve yaratici, dinamik ve gorsel olmaldir. Ama
muzakere becerileri madar/madar ile boyle bir sunum nasil yapilir?
gorisme ayarlamak
' Su anda her gin binlerce resim, video ve
-Temel BIT becerileri - Okul miduriine davet |diger gorsel etkilerin  bize  geldigi
mektubu hazirlamak dijitallesmis bir dinyada yasiyoruz. Bu,
PowerPoint sunumlarindaki metinlerin
-Karar verme - Bir atdlye calismasi basarisizhgini aciklar. Resimler, simgeler
icin okulda dogruyeri |ve gorsel-isitsel dosyalar ekleyerek
se¢cmek izleyicilerimizin ilgisini ¢ekmeniz daha
-Sunumlar icin grafik tavsiye edilir. Egitmenin buyikelciye
tasarnm - Gorsel sunumlarini iletmesi gereken sey budur.
daha cekici ve pratik
hale getirmek
1. ILETISIM BECERILERI
1. ik olarak egitmen, genellikle bir konusmada gecen
Herhangi bir kronolojik olaylari listeleyecektir. Bu, biiyiikelci ile kiiciik bir | Bos kagit 10 dakika/1
telefon gorismesi | beyin firtinasi calistayr olabilir. Sonra gercek bir sohbeti taklit | veya Word saat
yapiimadan once ederek kendilerini alistirmaya baslarlar. Kolaylastirici okulun
yazili bir taslak muduaru olarak hareket edecektir.
hazirlamak. 2. Resmi bir selamlama ile baslayin (Ek 1'deki bir 6érnege
bakin).
3. Elginin kisisel tanitimi ile devam edin (Benim adim ... ve
geng 6grencilerin kolaylastiricisiyim).
4. Ardindan, “mudur”"den gelen daha ayrintili ve derin bir
sorunun ardindan buyukelci Yasl Dostu Okullar kampanyasinin
amacint agikliyor. Bu bdélim, paydaslardan gelen belirli
tutumlarin nasil ele alinacagini 6grenmekle ilgilidir.
5. 